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Uvod

Prirucky ,Jak dat &islom smysl“! vznikly pfi pracovnich zaseddanich Evropské hospoddfské komise Organizace spo-
jenych ndrodd (UNECE). Tato zaseddni se v souladu s programem aktivit Konference evropskych statistikd? vénovala
hledéni navody, jak usnadnit a zpopularizovat $ifent statistickych informaci®.

Sada pfiruéek ,Jak dét &islim smysl” je uréena fidicim pracovnikim, statistikdm a lidem odpovédnym za komuni-
kaci a vztahy s médii ve statistickych Gfadech. Zvlasté uZiteénd je pro ty Gfady, které pravé vytvéieji svoji komunikaéni
strategii. Pirucky poskytuji ndvody, jak pouzivat texty, tabulky, grafy, mapy a ostatni néstroje tak, aby vysledky prace
statistikd byly srozumitelné i tém, ktefi se tomuto oboru pfimo nevénuji. Naleznete zde névrhy, voditka a pfiklady,
nikoliv vak pfesnd pravidla &i strikiné dané 3ablony.

Prvni dil pfirucky ,Jak dat &islim smysl: Privodce psanim o &islech” se soustiedil na efektivni psani. Druhy dil této
fady, ktery nese ndzev ,Privodce prezentaci statistik”, mé ctendfdm pomoci naijit nejlepsi zpdsob predavdni infor-
maci v podobég, kterd bude srozumitelnd i pro laiky v této oblasti.

Tato pfiru¢ka respektuje existenci fady praktickych a kulturnich rozdild mezi ndrodnimi statistickymi Gfady a bere
ohled i na skuteénost, Ze pFistupy se mohou v jednotlivych zemich liit.

Priru¢ku pfipravila skupina odbornikd, ktefi se dlouhodobé vénuiji Sifeni statistickych informaci v médiich. Jsou to
(v abecednim pofadi):

= Petteri Baer, United Nations Economic Commission for Europe (Evropskd hospodéiskd komise Organizace
spojenych nérodd),

= Colleen Blessing, United States Energy Information Administration (Spréva energetickych informaci USA),

= Eileen Capponi, Organisation for Economic Co-operation and Development (Organizace pro hospoddfskou
spolupréci a rozvoj),

= Jerdme Cukier, Organisation for Economic Co-operation and Development (Organizace pro hospoddfskou
spolupréci a rozvoj),

= Kerrie Duff, Australian Bureau of Statistics (Australsky statisticky Gfad),

= John Flanders, Statistics Canada (Kanadsky statisticky ¢fad),

» Colleen Flannery, United States Census Bureau (Utad pro séitdni lidu USA),

= Jessica Gardner, United Nations Economic Commission for Europe (Evropskd hospoddfskd komise Organi-
zace spojenych ndrodd),

= Martine Grenier, Statistics Canada (Kanadsky statisticky Gfad),

= Armin Grossenbacher, Swiss Federal Statistical Office (Svycarsky federdlni statisticky Gfad),

= David Marder, United Kingdom Office for National Statistics (Ufad pro ndrodni statistiku Velké Britéanie),

= Kenneth Meyer, United States Census Bureau (Ufad pro séitdni lidu USA),

= Terri Mitton, Organisation for Economic Co-operation and Development (Organizace pro hospoddfskou
spolupréci a rozvoj),

= Eric St. John, Statistics Canada (Kanadsky statisticky Gfad),

= Thomas Schulz, Swiss Federal Statistical Office (Svycarsky federdini statisticky Gfad),

= Anne-Christine Wanders, United Nations Economic Commission for Europe (Evropskd hospoddiska

komise OSN).

Velmi cennou podporu autorim poskytli Martin Lachance (Statistics Canada), Andrew Mair (Australian Bureau of
Statistics), Alan Smith (United Kingdom Office for National Statistics) a Steven Vale (UNECE).

1 Origindly viech &tyF dild prirugek jsou k dispozici zde: http://www.unece.org/stats/documents/writing/.
2 Informace o Konferenci evropskych statistikd |ze najit na webu UNECE na adrese http://www.unece.org/stats/archive/act.00.e.htm.
3 Informace o pracovnich zaseddnich UNECE ke komunikaci statistik Ize najit na webu UNECE na adrese

http://www.unece.org/stats/archive/04.05.e.htm.
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1 Jak dosahnout pochopeni

1.1 Psané slovo

Tiskové zprdvy jsou jednim z ndstroj0, kterym statisticky Gfad sdéluje svym uZivateldm, tj. vétiinou Siroké vefejnosti,
vysledky statistickych 3etfeni. Text je zdkladnim prostfedkem pro vysvétleni toho, co statistici Zjistili, jaké se projevuji
trendy a souvislosti.

Tato kapitola pfindsi fadu podnétd k pFipravé G&inné a zajimavé tiskové zprdvy ¢&i daldich dokumentd, napf. krét-
kych zprév nebo analytickych &lankao.

Co &ini tiskové sdéleni, zpravu nebo analyticky &ldnek zajimavymie Nejlépe to zfejmé vystihuje prvni pfiruéka ,Jak
dat &islom smysl: Privodce psanim o &islech”, nebot v ni je zékladni soubor doporuéeni, jak psét srozumitelné texty
a jak zaiistit, aby byly dobfe pochopeny. U&innd tiskové zprava je takovd, kterd:

= je doleZitd pro vefejnost a odpovidd na otdzku: ,Proé by o tom uzivatelé méli chtit &iste”;

= vysvétluje, co uvadéna &isla znamenaii;

= upoutd pozornost uzivateld titulkem nebo obrazkem;

= je snadno pochopitelnd, zajimavd a &asto také zabavnd;

= nabddd ostatni, véetné sdélovacich prostredkd, aby na podporu svych sdéleni pouZivali statistiky odpovida-

jicim zpdsobem.

Zde je pdr rad, které Vam pomohou zaéit s psanim takového textu.

1.2 Vase prvni rozhodnuti: cilova skupina

Prvnim dilezitym rozhodnutim, které musite uéinit, je uréit si pfesné své cilové skupiny. Musite znat odpovéd' na
otdzku: ,Pro koho pidu2”. Méli byste &tenéiim ddt to, co pozaduji. Musite jim naslouchat, abyste zvolili ten sprévny
prib&h, jazyk, vizudlni a grafické prvky, které upoutaii jejich pozornost.

S tim, jak se rozsifovalo pouZivéni internetu, se volba cilové skupiny stdvala mnohem sloZit&si. Vétsina statistickych
0fadd md za Gkol sdélovat informace Siroké vefejnosti, coz jsou laici s celkem dobrym vzdéldnim, ale Zadni spe-
cialisté v oblasti statistiky. Dfive stadilo napsat tiskovou zprdvu, kterou pfevzala média a ta ndsledné s informacemi
sezndmila vefejnost v nejSirsim smyslu slova.

V soulasné dobé si viak statistické Gfady diky svym webovym strdnkédm, e-maildm a dalsim formdm internetové
distribuce vytvofily pomérné Siroky okruh vlastnich pfimych uZivateld. To znamend, Zze komunikuji s celou Fadou
cilovych skupin soucasné: s vefejnosti, s uZivateli dat, bankéfi, finanénimi analytiky, univerzitnimi profesory, studenty
atd., z nichZ kaZdd ma své vlastni poZzadavky.

Svét komunikace se stdle vyviji. Usp&ind komeréni média jsou si toho védoma a soustavné sledui, Easto i v redl-
ném Case, ktery z jejich pfib&hl ziskavd nejvice pozornosti. Pak se zaméfuji na vytvareni bohatiho obsahu pomoci
takovych ndstrojd, jakymi jsou videa, doprovodné fotografie nebo dal3i analyzy, které vyvolaii 3irdi interakei s kaZzdou
cilovou skupinou.

V kazdém pfipadé je nutné mit na paméti, ze dfive, nez vynalozite drahocenné zdroje na nékterou z forem komuni-
kace, af uZ stavaijici nebo novou, je dileZité nejprve rozhodnout, které jsou Vase cilové skupiny nebo zainteresované
osoby, co od Vés pozaduji a v jaké formé.




Budete-li si prdt oslovit vice cilovych skupin, musite vybrat nejvhodnéjsi zpisob, ktery zasdhne kazdou z nich tim, Ze
zvefejnite své sdéleni spravnymi komunikaénimi kandly a pouZijete odpovidaijici komunikaéni postupy a prostiedky.

Casto viak kvili nedostatku Easu (i financi) neni mozné zaméfit se vzdy na viechny cilové skupiny. Pak méte na vybér:

A prévé takto postupuje vétiina statistickych Gfadd. Nezaméfuji se na Sirokou vefejnost pfimo, ale usiluji o to, aby
tuto cilovou skupinu zasdhly prostfednictvim médii. Cilovou skupinou je tedy vefejnost, ale jsou to pravé novindfi,
kdo tuto komunikaci s vefejnosti zprostfedkovévaiji. Z toho postupu maiji uZitek i odbornici a specialisté. Jednoduché
a jasné zpUsoby osloveni Sirokych cilovych skupin jsou Easto ocefiovdny i t&mi nejvice specializovanymi uzivateli.

1.3 Dulezitost kontextu komunikace

Zvefejiiovani a sdélovéni statistickych informaci neprobihd izolované. Je proto dilezité, abyste svét vidéli v sou-
vislostech. ZpUsob, jakym vefejnost vnim& média, se neustdle méni. Existuji rovnéZ znaéné rozdily mezi generacemi
v tom, jaké technické prostiedky pouZivaji a nakolik statistikdm rozumi.

Pfi planovéni sdéleni vysledkd, k nimz statistici dospéli, byste méli mit na paméti uréité trendy ve vnimdni on-line
médii, protoZe tato média s sebou nesou jak pfileZitosti, tak i urcitd rizika:

= Internet se stdle vice stdva médiem, kde chceme naijit informace v zédbavné podobé. Jakdkoliv zprava, pokud
neni pfedkladdna zajimavym zpdsobem, nemusi mladsi publikum vibec zaujmout.

= Spole&nost si pfi vnimdni informaci vytvofila tzv. ,snackovou kulturu”. Stéle naléhavéji poZzadujeme ,mensi
drobecky informaci, které se daji rychle zhltnout”.

= UZivatelé internetu maiji sklon k , rychlému uspokojovani potfeb”: staéijim prvni nalezend informace, i prestoze
je nepfili§ relevantni, a ddl uz nehledaii.

= P¥i oslovovéni riznorodych cilovych skupin a uZivdni roznych prezentaénich styld se pokuste neopomenout
dolezité skupiny tim, Ze vysledky Vasi prace predstavite pfili§ zdbavnou a ,straviteln&jsi” formou.

TakZe co miZete udélat, abyste internet vyuZili co nejlépe? Musite spravné zvolit jazykové ndstroje, strukturu
a zpUsob prezentace. Jen tak mizZe byt Vase sdéleni pochopeno. Nésledujici kapitoly ukazuji, jak na to.

1.4 Vypravéjte pribéh

1.4.1 Prvni a nejdolezitéjsi je najit pribéh

Slovo ,pfibéh” mnoho lidi ve statistickém nebo védeckém svété vydési, nebof si jej podvédomé spojuji se
smy3lenkami a pfikraslovanim, které by mohly vést k chybné interpretaci dat. Pokud bychom pfi vytvaieni piibéhu
nepracovali s daty peélivé a s Gctou, mohla by tato obava byt i oprévnéna.

Opacdny pfistup, tedy vyhnout se pfib&hu, by ale byl mnohem horsi. Lidé ¢asto statistikdm neddvéfuji a maiji pocit,
Ze jsou zavddéjici, protoZe jim nedokdZou porozumét. Stévd se to z toho divodu, Ze lidé, ktefi data produkuii,
neuméji dét Gdajom patfiény vyznam a vysvétlit je takovymi pojmy, které budou ostatni lidé chépat. Bez linie prib&hu
z0stavd tiskovd zprava pouhym popisem é&isel.

Statisticky pFib&h musi byt postaven na dostateéné znalosti dat a jevy, ktery je predmétem studie, abyste se vyvarovali
toho, Ze pfibéh bude sice zajimavy, ale ve skute¢nosti naprosto chybny nebo bude k chybnym interpretacim svédét.
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Kdyz pfipravujete statisticky prib&h, musite mit také na paméti ,Zakladni zdsady oficidlni statistiky“4:

= nestrannost,

= profesionalita,

= metadatq,

= komentdfe chybnych interpretaci,
= rdznost zdroj0,

s dovérnost,

m fransparentnost,

= ndrodni koordinace,

= mezindrodni standardy,

= mezindrodni spoluprdce.

vvvvv

dobymi trendy. Mél by prozkoumat vztahy, pficiny a disledky do té miry, do které je mozné se opfit o dikazy.

A v neposledni fadé by mél ¢tendfdom ukdzat vyznam nejnovéjsich informaci.

1.4.2 Piste v novinarském stylu

Pfi psani pouzijte styl, ktery zavedli novindfi - tzv. ,obrdcenou pyramidu”. Pfedklddeijte nejprve nejdilezitéjsi
skutecnosti a k nim pak pfipojte souvisejici body sefazené sestupné podle jejich dolezitosti. Ctendfi rychle ztrdceiji
zdjem, proto museji byt nejdilezitéjsi informace na zaddtku textu.

Nezadineijte sv0j text metodikou a nezakondujte jej zjisténymi zdvéry. Kli¢ové body ohledné metodiky mizete dat
do pozndmek. Cim jednodussi bude vysvétleni metodiky, tim lépe. Zavéry by mély byt uvedeny v perexu (v hlavnim
sdéleni pod titulkem), nebo v prvnim odstavci textu.

Perex je nejdilezitéj$im prvkem Vaseho textu. Pravé ten by mél vypravét piibéh o &islech. Shrnuje struénég, jasné
a jednoduse linii pfib&hu a uvdadi jej do souvislosti. Mél by se soustiedit na jedno sdéleni nebo téma a mél by obsa-

hovat jen minimum &isel.

Dobry pfiklad

Statistika v souéasné dobé dokdaze neuvéfitelné véci. Diky ni mizeme napfiklad spoditat, jak dlouho by se
jesté mohla udrzet olympijské vitézka v hodu o3tépem Barbora Spotdkové na vrcholu. Odhadnout délku
kariéry 3pickovych atletickych sportovcl je skutegné mozné, a to diky demografii sportu.

Zdroj: Statistika&My, &. 09/2014

vvvvvv

NezatéZujte &tendre pfili§ mnoha &isly v textu a pouzivejte jen nejdilezitéjsi zaokrouhlené hodnoty. Méné vyznam-
né Udaje by mély byt odsunuty do doprovodnych tabulek. Text vyuZijte pro prezentaci analyz, trendd a souvislosti,
nikoliv pro opakovéni hodnot uvedenych v tabulkach.

4 Tyto zdsady byly pFijaty Statistickou komisi OSN (United Nations Statistical Commission) v roce 1994. Jsou podrobné popsény na inter-
netovych strdnkéch UNECE na adrese: http://www.unece.org/stats/archive/docs.fp.e.htm.
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1.4.3 Vénujte pozornost strukture

Uspofddeite svij text tak, aby kazdd jeho &ést dévala smysl sama o sob& a zdroved dokreslovala cely pribéh,
ktery vyprévite. Mezititulky jsou G6&innym ndstrojem prehledného uspofdadani zpravy. Rozdéluji ji do zvladnutelnych
a smysluplnych odstavcd.

Struéné mezititulky shrnuji hlavni zjisténi v daném odstavci. Budou atraktivnéjsi a srozumiteln&jsi, pokud obsahuij
sloveso v &inném rodé.

Dobry pfiklad

,Hladina zdsob mirné poklesla”, ,Podnikatelé starnou rychleji nez zaméstnanci”

Pfi komunikaci po internetu by méla mit kazdd &ést smysl sama o sobé, coz znamend, Ze by v ni mély byt objasnény
viechny pouZité pojmy a uvedeny zdroje.

Vase sdéleni by méla byt rozvrstvend tak, aby uspokojila rozdilné informaéni potieby Vasich cilovych skupin.
Kazdou &ast zaénéte shrnujici vétou, kterd jasné uvede hlavni zjidténi v dané &asti textu. V ndsledujicich odstaveich
mozZete toto zjisténi ddle rozvést.

Takovéto uspofdddni vytvofi jasnou cestu k podrobnéjsim Gdajim, analyzdm a technickym informacim pro ty cil-
ové skupiny, které tyto detaily zajimaiji. V elektronickych vystupech miZete vyuZit webové odkazy, abyste své ctendre
navedli k podrobnéjsi analyze.

1.5 Piste jasné, strucné a jednoduse

Jadrem kazdé Uspésné komunikace je jednoduchy jazyk. Staré pravidlo ,v jednoduchosti je sila” (,keep it short
and simple” — KISS) plati stdle. Nevztahuje se ale jen na text. Plati i pro tabulky, vizudly a grafiku, které skytaiji tolik
moznosti k vylepSovéni, aZ mohou byt pfili§ komplikované.

Snazte se o jednoduchy jazyk. PFilis &asto produkujeme materidly psané ,Gfednickym” stylem, které jsou ned&inné
a asto neosobni &i nejasné.

Pouzivéni jednoduchého jazyka neznamend poucovani, zlehéovani nebo prilisné zjiednodusovani. Jednoduchy jazyk
zprostredkuje jasné a struéné sdéleni. Je znakem toho, Ze autor mysli na svého &tendfe a prizpUsobuje mu t6n Fedi.

Text psany jednoduchym jazykem lze é&ist rychle, sdéleni se dostavé k vétSimu mnozZstvi &tendfd snadnéji
a pfirozengjsi formou.

Pamatujte: psdt jasnd a jednoduché sdéleni NEZNAMENA, Ze je budeme psdt ,jako pro hlupaky”.

Nékolik rad pro srozumitelné psani:

= pouzivejte krétké véty;

= soustfedte se na jednu myslenku ve vété;

= dlouhé véty rozdélte na krat3i;

= kaZdy odstavec zaénéte nejdilezitéjdim sdélenim;
= pouzivejte kratké odstavce;

= piste svéZi texty.
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Pokud jde o slovesa, snazte se vyhnout trpnému rodu a pouZivejte rod &inny. Slovesa v trpném rodé mohou ¢asto
byt matouci a komplikuji text, ktery pak nejde tak pfimo k véci.

Pokud to jen trochu jde, vyhnéte se profesnimu Zargonu. Je to jazyk, ktery mé svij vyznam pro uréitou skupinu
lidi, ale neni vhodny pro $irsi publikum. UZivejte nejjednodussi slova, kterd se hodi do Vaseho sdéleni a kterd étendfi
pochopi. Pokud jsou viak Vasi cilovou skupinou vyhradné odbornici v urcitém oboru, mize byt pravé Zargon tim

nejvhodné{sim jazykem.

Spatny piiklad

,Ndr0st miry nezaméstnanosti byl zpisoben ekonomickou krizi.”

Dobry pfiklad

,Ekonomickd krize zpdsobila rist miry nezaméstnanosti.”

1.6 Vyhodnoceni dopadu: medialni analyza

VylozZila si Vase cilové skupina Gdaje sprévné2 Mohli diky Vasim ddajom a analyzdm udélat sprévné zavéry a ro-
zumnd ekonomickd, ekologickd ¢i socidlIni rozhodnuti2

To se nedozvite, pokud nezjistite, jak Vase cilovd skupina zvefejnéné data pouzila. Pro nérodni statistické Grady
je velmi doleZité sledovat, jak média i dalsi cilové skupiny pouZivaii informace, které Gfad poskytuje. Mezi zdkladni

postupy patfi:

= Vytvofeni programu ,Napiste ndm” nebo jiného zpUsobu ziskavéni zpétné vazby;

= Mé&feni reakci vefejnosti pomoci tzv. focus-groups nebo uZivatelskych skupin, sloZzenych z hlavnich zain-
teresovanych osob;

= Prozkum mezi uZivateli nebo pfimé osobni rozhovory s vlivnymi partnery;

= Sledovéni ndvitévnosti internetovych strének, které pomize zjistit, jakd data a pfibéhy lidé nejvice vyhleddvaii;

= Zapojeni agentur specializovanych na prozkum trhu, pokud je potieba podrobnéjsiho pochopeni nékterych
citlivych otdzek & cilovych skupin, které jsou obtizné dostupné;

= Analyzovat klicova slova ve vyhledévacich, coz je jednoduchd, ale G&innd metoda k pochopeni toho, jaké

informace Vase cilova skupina hledd.

MdzZete pracovat s médii pfimo, abyste zaijistili pfesné a sprévné pouzivéni Vasich dat. Média jsou nejjednodussi,
nejlevnéjsi a neji&inn&si ndstroje preddvdni statistickych zprév Siroké vefejnosti.

Nékterd média maji bohuZel své vlastni zpisoby jedndni, coz miZe vést ke znehodnoceni a dezinterpretaci Vasich
dat a k nedorozuménim. Velky vyznam mé sledovdni dopadu Vasich zprav prostiednictvim médii, véetné toho, jak
kvalitné a v jakém ténu byly informace poddany. V pfipadé jakékoliv prokazateln& chybné interpretace byste méli
reagovat rychle a dsledné.

Doposud jsme se zabyvali kli¢ovymi otdzkami pfi tvorbé textd. Nyni obrétime pozornost k ndstrojom vizualizace,

které ném umozni data lépe vysvétlovat.




2 Vizualizace statistik

2.1 Proc je obrazek lepsi nez tisic slov

Vsichni jsme slyseli staré Uslovi: ,Jeden obrazek vyda za tisic slov”. Jednim z nejlepsich zpsobt, jak uéinit data
straviteln&j$imi, je jejich zndzornéni formou obrazku.

Data miZete zndzorfiovat mnoha riznymi zpdsoby od jednoduchych sloupcovych grafd az po sloZit&jsi bodové
grafy, tematické mapy &i animované vékové pyramidy. O technickou podporu neni nouze. O vizualizaci dat existuji
knihy a tomuto tématu se vénuje i fada webovych strdnek, na nichZ je dostupnad Sirokd $kdla programt, které Ize
i volné stahovat.

Tato kapitola nabizi struény historicky prehled vizualizace dat a rady pro vytvéreni kvalitnich datovych vizualizaci.

2.2 Znazornovani dat je nedilnou soucasti statistické prace

Vizualizace dat je nedilnou souddsti prezentace statistickych informaci. Nad zpUsobem ztvdrnéni statistickych
informaci je tedy tfeba pfemyslet neustdle. Vizualizace je souéésti diseminaéni féze tzn. Generic Statistical Business
Process Model®, ktery vypracovala Ridici skupina pro statistickd metadata pfi Evropské hospoddiské komisi OSN ve
spoluprdci s Eurostatem a OECD.

Grafy a mapy v novinéch, televizi & na internetu upoutaji téméF kazdého. Statistiky |ze pochopit mnohem
sndze, jsou-li data namisto dlouhych sloupcu &isel prezentovdna formou grafu, mapy ¢&i infografiky. Samoziejmé za
predpokladu, Ze jsou tyto ndzorné prezentace vytvoreny sprévné.

Prezentace by mély ilustrovat trendy a vztahy mezi daty rychle a snadno a &tendfom tak zpfistupnit informace z da-
tabdzi. Dejte si ale pozor, jelikoz zndzornéni statistickych informaci miZe byt i zavdadéjici. Musi existovat rovnovdha
mezi designem a funkénosti. PFili§ sloZité vizualizace Easto lidem nefeknou nic a interpretace graft pak moze byt
ndro¢nd. Nenutte své &tendie, aby museli Vase sdéleni obtizné hledat.

Pfi¢inou nedorozuméni a dezinterpretaci mohou byt také rozdily v kulturnich tradicich. Napfiklad jedna a tatéz

barva mdZe mit v rdznych &éstech svéta odlisny symbolicky vyznam.

2.3 Jak jeden Skot ovlivnil historii vizualizace dat

Prestoze uz staii Rimané a Arabové uméli dobfe pracovat s &isly, sloupcové grafy nebo kivky k vizudlni prezentaci
&isel nepouzivali. Historie statistickych grafd v té podobé, kterou zndme dnes, je stard témér 300 let.

René Descartes (1596-1650), francouzsky encyklopedista a filozof, byl prvni, kdo ke zndzornéni svych pozo-
rovéni pouzil obdélnikovy systém soufadnic. Ale aZ inzenyr a ekonom ze Skotska, William Playfair (1759-1823),
vytvofil prvni grafické prezentace statistickych dat zpUsobem, ktery se pouZivd i dnes.

W. Playfair vydal v letech 1786 a 1801 dvé knihy o vyvoji svétového obchodu, ve kterych pouzil to, co sém
nazval ,grafickou metodou”. Horlivé prosazoval tento novy pfistup a obhajoval prednosti vizudlnich prezentaci
nésledujicimi argumenty:

= Grafické prezentace umoZiiuji zjednodusit sloZité vztahy, které se jinak obtizné sleduji: ,Doufdme, Ze s pomoci

5 http://www 1.unece.org/stat/platform/display/metis/ The+Generic+Statistical+Business+Process+Model
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téchto grafd boudou sdéleny informace bez ndmahy a obtizného studia podrobnosti, z nichZ jsou vytvoreny.”
= Podnikatelé, politici a ti, ktefi rozhoduji, potiebuiji vizudlni zkratky vedouci k podstaté statistickych informaci,
protoZe nemaiji ¢as studovat podrobnosti: ,Lidé Sirokého rozhledu nebo aktivni podnikatelé mohou vénovat
pozornost jen vieobecnému néstinu (...)."
= Tabulky, a to zejména ty obsdhlé, mohou byt nudné a tézko vnimatelné. Grafickd metoda usnadfivje chdpani
struktur a vztahO. Grafické prezentace uZivateli pomohou: ,(...) b&hem péti minut Ize ziskat tolik informaci,

kolik byste si z tabulky pIné cisel ukléddali natrvalo do paméti celé dny.”

| kdyZ od dob Playfairovych probéhla v metodach znézorfiovani revoluce, stdle je tu prostor pro zlepsovani. Je
viak tfeba vyhnout se prezentacim, které jsou pfili§ okdzalé, a tim deformuji podstatu véci. Pamatujte, Ze technika
je pouhy sluzebnik. Neméli byste pfidavat zbyte¢né pozndmky a rizné dal3i prvky jen proto, Ze to Ize. Dbejte, aby
sdéleni bylo pro &tendfe jednoduse pochopitelné.

Novymi osobnostmi, které prosazuji lepsi chdpani grafickych prezentaci a lidského vnimdni, jsou kupfikladu
Jacques Bertin, William Cleveland, Jan-Erik Kristiansen, Vesa Kuusela, Hans Rosling, Edward Tufte nebo Howard
Wainer. Aniz bychom podcefiovali préci téchto soudobych odbornikd, zdklady statistické grafiky viak stéle vy-
chdzeji z inovaci Williama Playfaira.

L ’

2.4 Zakladni principy lidského vnimani

Nase zpUsobilost rychlého a snadného vizudlniho pozorovéni vychézi ze schopnosti mozku vnimat pravidelnosti
a nepravidelnosti. Podstatnd st této schopnosti pracuje podvédomé. Srovnéni je provedeno jedté dfive, neZ o ném
vibec zaéneme premyslet.
Podivejte se na obrdzek nize. Ktery konec vodorovného sloupce uprostted je tmavsie
Zdroj: Helmholtz, H. (1821-1894), ,Simultaneous Contrast lllusion”,

http://en.wikipedia.org/wiki/Optical_illusion.
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Sloupec je na obou koncich stejny. Nesprdvné vnimdani zpUsobuiji rozdily v odstinu pozadi. Snadno to zjistite, kdyz
zakryjete pozadi listem papiru.

Nyni posudte tyto dva obrdzky. Které kolecko je vét3i2 To uprostied diagramu vlevo, nebo to vpravo?

Zdroj: Ebbinghaus, H. (1850—1909), ,The Ebbinghaus lllusion”,
http://en.wikipedia.org/wiki/Hermann_Ebbinghaus.

Kolecka uprostfed obou diagramd jsou stejné velika. Pokud nevéfite, zméfte si je!

Na téchto dvou pfikladech je dobfe vidét, jak lidské mysl automaticky dévé objekty do vztahu s jejich okolim. Kontrast
s okolim je to, co ovliviiuje V&3 z&vér o odstinu sloupce a o velikosti kole¢ek. Odstraite okoli a daleko pravdépodobnéji
dojdete ke spravnému zavéru.

Pro statistiky z toho vyplyvd ndsledujici — budte obezietni pfi tvorbé ndzornych prezentaci statistickych dat. Souvis-
losti, ve kterych jsou zji§téni prezentovdna, mohou zkreslit jejich vnimdni.

Podivejme se na fieti priklad. Cilem této grafiky je upozornit na rist vyvozu osobnich vozi do Indoginy, Maroka,
Tunisu a AlZiru v letech 1927 az 1929. Nakolik odpovidd velikost postavicek skuteéné zméné Gdaji2

Aceroissement de nos
exporlations daulos

[927-1929

Indochine Maroc Tunisie Algérie

Zdroj: Satet, R. (1932), Les Graphiques, Paris. Citovano v Tufte (2001).

Kdyz se divdme na tento obrézek, nase mysl porovnavé relativni velikost kazdého objektu. Udaje o vyvozu
osobnich vozidel mezi roky 1927 a 1929 jsou zde zndzornény vyskou a mohutnosti ¢ty soubord kreseb. Relativni
hodnoty jsou $patné zndzornény ve dvou ohledech:

1. Mé&fitko neni presné. Postavicky za AlZirsko by mély byt mnohem vét3i. Kdyz je néco &tyfikrat vétsi, mélo by
to byt zndzornéno né&im &tyfikrat vétsim & vyssim.
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2. Kdyz pouzivédte prekryvaiici se figurky pro jednotlivé roky, rozdily v hodnotdch se zjistuji mnohem obtiznéii.
Postavi¢ka v popredi zndzorfiujici posledni rok se zdd byt mnohem vétsi nez ty, které jsou za ni. Zmény mezi
jednotlivymi roky by méla zndzorfiovat pouze jejich vyska.

2.5 Vnimani je rovnéz zalozeno na zkusenosti

V tom, jak grafické prvky vnimdme, hraje urcitou roli i zkudenost. Pozneijte své cilové skupiny a jejich schopnosti,
zkuSenosti a mozné odlisnosti. Nepredpokladeite, Ze o statistice védi to, co vite Vy.

P¥i zji§fovdni souvislosti v &iselnych ddaijich by si statistici méli uvédomovat své vlastni zkudenosti v kontrastu s moZnou
nezku$enosti svych étendit. JelikoZ jsou profesiondly v analyzovéni statistickych dat, budou pravdépodobné snéze
nez promérny ¢lovék odhalovat informace ukryté v &islech. Statistici tak pouZivaiji rizné vizualizace, aby vysvétlili své
zji§téni, protoZe 3irsi vefejnost potfebuje uréitou pomoc, aby statistické informace pochopila. Nézornd prezentace
dat usnadiiuje pozorovéni a chdpdni hlavnich zjisténi.

2.6 Nepouzivejte nastroje spatnym zpusobem

Maéte k dispozici fadu technickych néstroji, které Vém umozni zndzornit &iselné informace. Dbejte na to, abyste se
sousttedili na podstatu sdéleni a nikoliv na formu, design nebo technologii grafické prezentace.

ZA4kladni tabulkové programy maiji vice nez 70 standardnich typd grafd, z nichz Ize vybirat. Navic je mozné si
i vytvaret vlastni typy grafd. Tento velky rozsah moZnosti Easto inspiruje autory, aby vyuZili rozné zpisoby znézornéni
dat jen proto, Ze to program umoziuje. Vysledkem viak éasto byvd pfilidnd slozitost nebo zkresleni statistické infor-
mace.

Stdle 3irsi nabidka rozmanitych a atraktivnich ndstroji toto nebezpedi zvysuje. KdyZ tyto ndstroje pouzivate, méli
byste mit na paméti, Ze technika je pouze prostiedkem k dosazZeni cile. Informace obsazené ve statistickych datech
jsou daleko dilezitéjsi nez predvédéni toho, jaké atraktivni ndstroje umite pouzivat.

2.7 Zasady Uspésného znazornovani dat
Kdyz tvofite vizudlni prezentaci, méli byste mit na mysli:

= Jakd je cilové skupina? Pro jednotlivé cilové skupiny (napf. pro podnikatelskou nebo akademickou sféru, pro
odborniky nebo laickou vefejnost) mohou byt potiebné rizné formy prezentace.
= Jakd je dloha grafiky v celkové prezentaci? Je-li nasim cilem zaméFit pozornost na kli¢ové body, pouZijeme
jiny typ vizudlni prezentace nez pro analyzu celkového obrazu.
= Jak a kde se bude sdéleni prezentovat? Bude to dlouhd a podrobné analyza nebo jen rychlé promitnuti
obrdzko?
= Bude vhodnéjii psand analyza nebo tabulka s &isly?
= Uvahy o srozumitelnosti:
= K netextovym prvkim (napf. u grafl a obrdzkd) prideijte i variantu s textem.
= Nespoléheijte se jen na barvu. Kdyz odstranite barvy, je Vase prezentace stdle stejné srozumitelnd?
Maiji barevné kombinace dostateény kontrast? Jsou barvy funkéni pro barvoslepé (&ervend/zelend)?




= Dbejte na to, aby mél uZivatel dostatek Easu si prohlédnout ndroénéjsi obsah (napf. zastavenim animo-
vané grafiky).

Je prezentace konzistentni? Ujistéte se, Ze vizudlni prvky v celé prezentaci jsou shodné a pouZivaiji se pokud
mozno konzistentnim zpdsobem (napf. modré barva ke zndzornéni vody na mapdch).
Neni prezentace pfili§ dlouhd é&i slozité? Ujistéte se, Ze je Vase prezentace snadno pochopitelnd. Pamatuijte
i na vhodnou délku prezentace, aby Vase cilova skupina méla moznost ve vyhrazeném ase viechno pochopit.
Existuje moZnost dezinterpretace? Vyzkoudejte svou prezentaci na spolupracovonicich, pratelich nebo na
nékolika osobdch z Vaii cilové skupiny, abyste Zjistili, zda pochopi zamy3lené sdéleni.
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3 Tabulky

3.1 Proc jsou tabulky dulezité

Dobré tabulky jsou obvykle nedilnou soudésti prezentace dat, af uZ se jednd o tiskovou zprdvu, analyticky nebo
védecky élanek. Diky efektivnimu vyuziti tabulek miZete ve Vasem textu minimalizovat mnozstvi &iselnych Gdajb.
Méné dilezité Gdaje, které nejsou pro linii prib&hu zdsadni, nemusite pfimo v textu zmifiovat.

RozloZeni a znaceni tabulek by mélo byt pfimoéaré a nendpadné. Tak bude pozornost uZivatele soustfedéna na
podstatné ddaje a nikoliv na strukturu tabulky.

3.2 Dva druhy tabulek

Méli byste vénovat pozornost dvéma druhim tabulek. Prvnim typem jsou mensi tabulky nazyvané prezentaéni
(nebo téZ demonstraéni). VyuZivaii se ke zvyraznéni kli¢ovych &isel v tiskovych zprévdch, na internetovych strankéch
nebo v analytickych publikacich.

Druhym typem jsou vét3i tabulky nazyvané referenéni. Tento druh je stdle Castéji nahrazovan interaktivnimi data-
bdazemi, které online umoZfuji uZivateldm vytvdret si své vlastni tabulky. ProtoZe referenéni tabulky jsou spide ana-
lytickym ndstrojem, nebudeme se jimi zde zabyvat.

Prezentadni tabulky by mély byt struéné a vhodné strukturované, aby podporovaly pfipojené analyzy. Malg,
dobfe naformétovand tabulka mizZe poskytovat spoustu informaci, které &tendfi rychle pochopi.

Tabulky by mély byt pouZitelné samy o sobé, af jiz jsou zvefejnény ve zprdvé, ¢lanku, publikaci nebo na in-
ternetovych strénkdach. Kazdd tabulka by méla obsahovat dostatek doprovodnych Gdaji (metadat), jakymi jsou
popisny ndzev a uvedeni zdroje (pramene). Tak bude moZné tabulku zkopirovat a vloZit do jiného dokumentu a stdle
bude ddvat smysl. Pokud zajistite, Ze Vase tabulky mohou byt prezentovény samostatné, pak budou pravdépodobné
spravné pochopeny, a to jak v jejich pdvodnim kontextu, tak i mimo néj.

3.3 Na co nezapomenout pri navrhovani dobré tabulky
K popisu Gdajd v tabulce je treba pét podpirnych sloZek:

= Nadzev tabulky by mél poddvat jasny a pfesny popis Gdajo. Mé&l by odpovidat na ffi otdzky: ,Co?”, ,Kde2”
a ,Kdy2”. Ndzev piste kratky, struény a vyhybejte se pouZivéni sloves.

Dobry pfiklad

,Planovany vék odchodu do dichodu podle povolani, Kanada, 2007.”
Tento text udavé veskeré informace potiebné pro spravné pochopeni a pouziti ddajb.

= Hlavigky sloupcl jsou v prvnim fadku (fadcich) tabulky a mély by identifikovat ddaje prezentované v kazdém
sloupci tabulky a poskytovat veskerd relevantni metadata (napf. mérné jednotky, obdobi, ¢as nebo
zemé&pisnd oblast).

= legenda/popisek je v prvnim sloupci (sloupcich) tabulky a identifikuje Gdaje uvadéné v kazdém tadku tabulky.




= Pozndmky jsou obvykle hned pod tabulkou a poskytuji dodatené informace potfebné pro spravné pocho-
peni a pouzivani 4daji (napf. definice).

= Odkaz na zdroj se uvddi pod tabulkou. Udavé prameny informaci, tj. organizaci, které Gdaje vyproduko-
vala, a postup pouzity pro sbér Gdaji (napf. séiténi lidu nebo vybérové Setfeni pracovnich sil).

Obrdzek nize ukazuie, jak by mély byt slozky tabulky zobrazovdny.

Nazev tabulky

Llegenda Hlavicka
Data
Pozndmky:
Zdroj:

| pokud méte k dispozici velké mnoZstvi Gdaji, méli byste se v prezentaéni tabulce omezit jen na ty, které nejlépe
podpofi Vase sdéleni (viz tabulka niZe).

Dobry pfiklad prezentaéni tabulky

Obyvatelstvo CR, 2014 a 2015

Pocet absolutng (1. &tvrtleti) Pocet na
Ukazatel 1 000 obyvatel
rozdil
2014 2015¢ 2015°-2014 2014 20157

Shatky 3942 3309 -633 1,5 1,3
Rozvody 6704 5977 -727 2,6 2,3
Ziv& narozeni 26 310 26 317 7 10,1 10,1
z toho mimo manzZelstvi *! 12 240 12 508 268 46,5 47,5
Zemreli 26735 31236 4 501 10,3 12,0
z toho do 1 roku **! 62 62 0 2,4 2,4
Potraty celkem 9 928 9 045 -883 3,8 3,5

uméld preruseni t&hotenstvi 5987 5178 -809 2,3 2,0
PFist&hovali 12 311 10753 -1558 4,7 4,1
Vystéhovali 5004 6291 1287 1,9 2,4
Pfirozeny pfirOstek -425 -4919 -4 494 -0,2 -19
PFirostek st&€hovdanim 7 307 4 462 -2 845 2,8 1,7
Celkovy pfiristek 6 882 -457 -7 339 2,7 -0,2
Pocet obyvatel k 31. 3. 10519 301 10537 818 18517 - -
Stredni stav obyvatelstva 10516 521 10537 757 21236 - -
Pozn&mky:

Pl predbézné Gdaje
*) relativni Gdaj udévd podil Zivé narozenych déti mimo manzelstvi (%)
**) relativni Gdaj je na 1 000 Zivé narozenych

Zdroj: CSU, Pohyb obyvatelstva — 1. &vrtleti 2015
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Data by méla byt v tabulce uspofadéna tak, aby bylo mozné snadno rozpoznat kli¢ové informace. Podle druhu
dat mdze byt pro uZivatele snadnéj§i prohlizeni tabulky po sloupcich nebo po fadcich. To je dobré mit na pamét,
kdyZ se rozhoduijete, jak tabulku uspofddat. Abyste &tendie navedli k horizontdlnimu & vertikalnimu &teni, moZete
vyuZit linky nebo jemné stinovani. To vie miZe zménit zpUsob &teni tabulky.

Tabulka by méla byt Sirokd jen tak, jak to vyZaduji v ni obsazené ddaje. Jednotlivé sloupce by mély byt stejnomérné
a nepfili§ daleko od sebe.

Pro snadnéj$i chdpani tabulky je vhodné respektovat ndsledujici zésady:

= Vyhnéte se zbytecnym textom.

= Zobrazujte data bud' chronologicky, pokud se jednd o Easové fady, nebo dle standardni klasifikace. U delsich
Zasovych Fad (napf. u mésiéniho ukazatele nezaméstnanosti) mize byt vhodnéj§i pouZiti obraceného chro-
nologického pofadi (tj. od nejnovéjsiho obdobi zpét do minulosti).

= PouZivejte minimum desetinnych mist.

= UZivejte oddélovade fady (tisich). Pouzitim mezery misto symbolu (obvykle te¢ka ¢&i &érka) predejdete
problémim s prekladem do jiného jazyka.

= Zarovnejte Cisla k desetinné &arce (nebo doprava, pokud nejsou na desetinnd mista) tak, aby byla jasnd
iejich relativni hodnota. Nezarovnaveite &isla na stfed, pokud nejsou viechna stejného fadu.

= Nenechdvejte Z&4dné buiiky s Gdaiji prdzdné. Chybéjici hodnoty by mély byt oznaceny jako ,nedostupné”,

,neuvedené” nebo ,0daj nemd smysl”.

Vytvdfite-li vice tabulek pro uréitou publikaci nebo internetové stranky, méli byste ve viech pouZit stejnou grafickou
Opravu. Zvazte, kolik informaci je potfeba uvést v ndzvu tabulky (co je zfejmé a co nikoliv). Zkratky pouziveijte
konzistentné.

3.4 Pouzivani zaokrouhlovani a desetinnych mist

Pro bézné uZivatele je obtizné rozpoznat rozdily mezi &isly, kdyz se méni i a vice &islic. MizZete jim pomoci
tim, Ze v tabulkdch budete uvadét zaokrouhlené hodnoty. Zaokrouhlovani je také vhodné pouzit, pokud se jedné
o predbé&zné Udaje. Je viak tfeba si ddt pozor, abyste pfi zaokrouhlovani neztratili pfilis mnoho informaci.

Dobry pfiklad Dobry priklad Spatny pfiklad
(v mil.) (v tis.)
1,320 1320,0 1324567
1,670 1670,0 1673985
1,830 1830,0 1829456

Cisla uvedend v levém a prostfednim sloupci je snazii pochopit, a pfipadné si je i zapamatovat, nez pfesnd isla
z pravého sloupce. Vidite zde také pouziti mezery k oddélent tisicd. K lepdimu pochopeni a zapamatovdni &iselnych
0dajb mnohdy také pfispéje zména Fadui.

Dobry pfiklad Spatny pfiklad
93,2 93,2
1045,0 1045
3856 385,63

Potfebujete-li zobrazit hodnoty s proménlivym poétem desetinnych mist, méli byste je zarovnat k desetinné &drce
a nikoliv doprava. V nize uvedeném prikladu jsou hodnoty uvedené v levé &ésti tabulky prehlednési. Je zde také
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vidét, Ze je mnohem vhodnéjsi uvddét stejny pocet desetinnych mist ve viech hodnotéch. Numerické hodnoty by mély

byt zarovndany doprava.

Dobry pfiklad Spatny pfiklad
93,2193,2
1045,0|1045
385,6 385,63

3.5 Jak zlepsit tabulku

Abychom ilustrovali G&innost zasad uvedenych v oddile 3.3, tak zde ukdZeme pfiklad $patné tabulky a ndvod, jak

i Ize snadno vylepsit.

Spatny piklad

Koneéné ddaje o spotiebé energie podle sektord (v %)

1980 1985 1990 1995 2000 2002 2003
Doprava 27,81 27,92 28,24 31,12 36,82 39,48 39,13
Domdcnosti 31,11 33,91 30,41 27,61 24,33 23,71 23,97
Promysl 31,47 27,21 23,86 22,11 21,41 19,53 18,78
Zemédélstvi = - 3,51 3,7 3,11 2,91 2,82
Sluzby 9,61 10,96 13,98 15,46 13,33 14,37 15,3
Celkem 100 100 100 100 100 100 100

Co je $patného na vyse uvedené tabulce?

= Nevime, které zemépisné oblasti se ddaje tykaiji.

= Neni uveden zdroj.

= Hodnoty jsou zarovndny na stfed, misto aby byly zarovnény doprava.

= Je zbytedné uvddét &isla na dvé desetinné mista (pfili§ mnoho informaci).

n  Celkové hodnoty (souéty) by mély byt uvedeny se stejnym poétem desetinnych mist tak, jak je to u ostatnich
ddajo.

= Neni vysvétlen symbol ,-".

»  Sedé stinovéni a linky mezi kazdym fadkem a sloupcem nenapomdéhaii vnimat odlignost riiznych Gdajd uve-
denych v tabulce.

= Tabulka je zbytedné roztaZend pres celou §ifi stranky.
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Jak dat &islom smys!

Dobry pfiklad

Podil na celkové spotfebé energie podle sektord, Irsko, 1980-2003, (v %)

1980 1985 1990 1995 2000 2002 2003
Doprava 27,8 27,9 28,2 31,1 36,8 39,4 39,1
Domdcnosti 31,1 33,9 30,4 276 24,3 23,7 23,9
Promysl 31,4 272 23,8 22,1 21,4 19,5 18,7
Zemadalstvi - - 3,5 37 3,1 2,9 2,8
Sluzby 9,6 10,9 13,9 15,4 13,3 14,3 15,3
Celkem 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0

' Udaije o spoliebé energie pro zemédalsky sektor se az do roku 1990 nezjistovaly.

Zdroj: Department of Public Enterprise, Irsko

Jak byla tabulka vylep3ena?

= Vedkeré informace nezbytné pro pochopeni Gdajd jsou v ndzvu tabulky.

= Je uveden zdroj (daijd.

= Vsechny ddaje jsou zarovnény doprava a zobrazeny na jedno desetinné misto.

= Vysvéileni symbolu ,-" plyne z pozndmky k hlaviéce pfisluiného sloupce.

= Jsou zobrazeny jen linky oddélujici jednotlivé slozky tabulky (hlavicku, Gdaje, pozndmku pod &arou a zdroj).
Zbyteéné stinovéni bylo odstranéno.

= Tabulka neni 3irsi, nez je potifeba pro zobrazeni viech hlavicek a Gdajd.
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4 Grafy

4.1 Proc pouzivat grafy?

Statistickd data mohou byt Easto 1épe pochopena, pokud jsou prezentovana nikoliv v tabulce, ale prostiednictvim
grafu. Jednd se o velmi G&inny vizudlIni néstroj, protoze zobrazuje Udaje rychle a snadno, usnadiuje srovnavdni
a mize odhalit trendy a vztahy prostfednictvim dat.

Nejéastéji se pouzivaiji éarové, sloupcové & pruhové grafy. Ackoliv existuji trojrozmérné grafy, kde je na kazdé ze
tfi os zobrazovdna jind velicing, jsou obvykle povazovdny za pfili§ sloZité, nez aby se daly snadno pochopit.

Kdy pouzivat grafy:

= Porovnani: Kolike Kterd polozka je vétsi nebo mensi2

= Zmény v éase: Jak se dand proménnd vyvijela?

= Rozdéleni éetnosti: Jak jsou polozky distribuovany? Jaké jsou rozdily?

= Korelace: Jsou na sobé nékteré ddaje navzdjem zdvislé?

= Relativni podil na celku: Jak velkou &&st predstavuje jedna poloZka z celku?

V této kapitole prozkoumdme nejbéznéj3i typy grafd a uvedeme zésady pro tvorbu dobrych grafd.

4.2 Jak navrhnout dobry graf

Pokud se rozhodnete, Ze graf je nejvhodnéjdim zpUsobem prezentace Vasich dat, pak bez ohledu na to, jaky typ
grafu pouzijete, byste méli mit na paméti ndsleduijici t¥i pravidla:

= Definujte svoji cilovou skupinu. Co uZivatelé védi o dané problematice?

= Uvé&domte si, co chcete sdélit. Co Gdaje ukazujie Neexistuje v nich vice, neZ jen jediné sdéleni?

= Uvédomte si povahu Vaseho sdéleni. Prejete si porovnat polozky, ukdzat éasové trendy nebo analyzovat
vzdjemné vztahy?

Dobry graf:
= upoutd pozornost ctendre;
= predklddd informace jednoduse, jasné a presné;
= nezkresluje, ale pfitom usnadfiuje porovndvani Gdajd a zviditeliuje trendy a rozdily;
= zobrazuje Udaje v koncentrované formé& (napf. jeden &drovy graf namisto mnoha vysecovych/
kol&&ovych grafd);
= ilustruje sdéleni z provodniho textu.

4.3 Kdy neni vhodné graf pouzit

Graf neni vzdy tim nejvhodnéjdim ndstrojem pro prezentaci statistickych informaci. Nékdy mohou text nebo ta-
bulky s daiji poskytovat Vasi cilové skupiné lepi vysvétleni.
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Jak dét &islim smys!

Méli byste znovu zvazit pouziti grafd, pokud Vase data:

= jsou velmi rozptyleng,

= maji pfili§ mélo hodnot,

= maji pfili§ mnoho hodnot,

= vykazuji malou nebo Z&dnou zménu.

Spatny piklad &arového grafu

Nezaméstnanost v zemich EU28 v letech 2005-2014
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Zdroj: Eurostat

Méli byste se vyhnout &emukoliv, co bude pfipominat tento &érovy graf. Udaijd je tolik, Ze af se analytik snazil
ilustrovat cokoli, ztratilo se to ve shluku ¢ar.

4.4 Vybér vhodného typu grafu

Rozpoznat, ktery druh grafu pouzit a s jakym druhem informace, je klicové. Nékteré grafy jsou vhodnéjsi pro uréitou
povahu 0dajd. V tomto oddile uvedeme voditka pro nejbéznéisi druhy grafi: sloupcové/pruhové grafy a populaéni
pyramidy, &arové grafy, vysecové grafy a rozptylové grafy.
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4.4.1 Pruhové grafy

Pruhovy graf je ze viech grafd nejjednodussi, jak z hlediska tvorby, tak i porozuméni. Pouziva se pro porovnéni
etnosti nebo hodnot riznych kategorii &i skupin.

Dobry pfiklad sloupcového grafu

Zastoupeni Zen mezi &leny parlamentd, EU28, 2014 (v %)
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Zdroj: UNECE Statistical Database

Sloupce mohou byt orientovény bud' vodorovnég, nebo svisle. Graf se svislymi pruhy se nazyva sloupcovy. Jsou-i
sloupce usporfdddny podle velikosti, je snazsi hodnoty porovnat, nez kdyz jsou sloupce uspordddny libovolné. Pfi
vodorovné orientaci se text épe ¢te, jak je vidét na nasem prikladu.

Sloupce by mély byt $ir$i nez mezery mezi nimi, pfi¢emz mezera by neméla pfesahnout 40 % Sitky sloupce.

Skladané pruhové/sloupcové grafy Ize pouzit pro zobrazeni a porovndni &asti celkd. Pokud je v jednom sloupci
prilis mnoho sloZek nebo pokud jsou jednotlivé slozky téméF stejné velké, je obtizné porovnat vzdjemnou velikost
jednotlivych slozek.
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Dobry pfiklad sklddaného sloupcového grafu

Rozdéleni uéiteld podle pohlavi a typu 3koly, Irsko, 2005-2006, (v %)
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Zdroj: UNECE S tistical Database

Graf nazyvany vékové pyramida (strom Zivota) je kombinaci dvou horizontélinich sloupcovych grafd. Udaje
o muzich jsou obvykle zobrazeny v jeho levé &asti, Gdaje o Zendch v pravé. Chcete-li porovnat rizné vékové pyra-
midy mezi sebou, je vhodné&jsi uvadét procentudlni podily Zen a muzi ve struktufe obyvatelstva nez jejich absolutni

pocty.

Dobry pfiklad populaéni pyramidy

Vékova struktura obyvatel CR podle rodinného stavu k 31. 12. 2012
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Sice u vétSiny evropskych zemi uZ tento typ grafu nemd tvar pyramidy, presto velmi dobfe zndzorfiuje mnoho

roznych informaci o vékové a pohlavni struktufe populace. Tyto grafy jsou jesté pUsobivéjsi, pokud jsou ,animované”,

tj. zobrazuji promény v Zase.

4.4.2 Carové grafy

Cérovy graf je G&innym ndstrojem ke zndzornéni vyvojovych trendl v &ase. Je proto nejvhodnéjsim typem grafu

pro zobrazovdni éasovych fad.

Dobry pfiklad &arového grafu

Vyvoj miry nezaméstnanosti v zemich V4 v letech 2005-2014, (v %)
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4.4.3 Kolacové grafy
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Kola&ovy graf (téZ vyse&ovy graf nebo kruhovy diagram) Ize pouZit k zobrazeni procentudlniho rozdéleni jedné

proménné. Kategorii, kterych miZe proménnd nabyvat, by viak nemélo byt pfili§ mnoho, vétiinou ne vice nez Sest.

Mnozi statistici vyuZiti tohoto druhu grafu nedoporuéuji, nebot velikost jednotlivych vysedi se obtizné porovnavé.

Zvl&st obtizné je porovndni velikosti vyse&i z roznych koldcovych grafd. Tento problém |ze odstranit zobrazenim

&iselné hodnoty v jednotlivych podilech. Nékdy Ize do grafu vepsat ndzvy jednotlivych kategorii, &imz odpadé nut-

nost pfipojovat ke grafu legendu. Vyse&e se obvykle Fadi od nejmensi po nejvétsi nebo naopak. Zbytkovd kategorie

,ostatni” se uvadi jako posledni. Zcela nevhodné je stfidat malé a velké vysece.

Ve vétiné pfipadi jsou ostatni typy grafd (napF. sloupcové) vhodnéjsi. Vysedové grafy ale nelze zcela opominout,

nebof jsou G¢innym ndstrojem pro zndzornéni relativni dilezZitosti jedné kategorie v rémci celku. Tento typ grafd je

vhodny pro zobrazovani celkového prehledu o situaci, jak ukazuje pFiklad nize.

Dobry pfiklad vyseéového grafu

Zaméstnanost podle hlavnich sektory, Loty$sko, 2007
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Zdroj: UNECE Statistical Database
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4.4.4 Bodové grafy

Bodovy graf (nebo téZ rozptylovy diagram) se pouzivda pro zobrazeni vztahu mezi dvéma proménnymi. Jak uka-
zuje ndsleduijici pfiklad, je nejvhodnéjsim zpisobem pro zobrazeni korelace. Néktefi analytici viak dévaii prednost
sloupcovym grafdm, protoZe rozptylové grafy se obtizné& interpretuji.

Dobry pfiklad bodového grafu

Podil seniorl v roce 2050 z hlediska prospektivniho a retrospektivniho Zivota v evropskych zemich
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Zdroj: European Demographic Data Sheet 2014

4.4.5 Experimentovani s roznymi druhy grafu

Ktery druh grafu byste méli pouzit?2 Vhodnym postupem je vyzkouset rizné typy graf, abyste vybrali ten
nejvhodné&si ndéstroj, jak danou informaci sdélit.

NiZe jsou dva rozné grafy (bez paffiénych ndlezZitosti), které zndzorfiuji stejné Gdaije. Ktery z nich [épe a jasn&ji
zobrazuje data?

l 1 2 3 4 5
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Jste schopni fici, kterd vyse v kola&ovém grafu je nejvétsie Pro nékteré uZivatele je obtizn&jsi porovndvat Ghly nez

sloupce nebo &ary. Ve vysecovém grafu vypadaii sektory 2 a 4 prakticky stejn&. Jste schopni ve vysecovém grafu

poznat, jaké je pofadi velikosti vysedi 1, 3 a 52 Pfi€emz uz i v pracovnim sloupcovém grafu je rozdil ve velikosti jed-

notlivych sloupc okamzité jasny.

4.5 Co déla graf efektnim?

4.5.1 Slozky grafu

Cim vice navzéjem konkurujicich prvkd bude graf mit, tim méné bude patrné, co jste grafem chtéli vyjadfit.

Caésti grafu se daii rozdélit do i kategorit:

1.
2.

Datové slozky, které zobrazuji Gdaje: sloupce, Edry, plochy nebo body.

Podpurné slozky, které pomdhaiji Gdaje pochopit: ndzev, legenda, popisky dat, mFizky, pozndmky pod arou
a zdroje dat.

Ozdobné prvky, které nemaiji zadny vztah k Gdajom.

Datové slozky samy o sobé nikdy nestaéi. Ke spravnému pochopeni grafd jsou nutné i podpirné slozky:

Nézev grafu by mél jasné informovat, o éem graf vypovida. Musi byt kratky a struény. MiZete mit dva
druhy ndzvi:
= Informativni ndzev obsahuje veskeré informace potfebné pro pochopeni Gdajo. Mé&l by odpovi
dat na tfi otdzky ,Co?”, ,Kde2” a ,Kdy?2".
= Popisny ndzev je fitulek, ktery zvyraziivje hlavni souvislosti nebo trendy zobrazené v grafu.
V nékolika slovech shrnuje pfibé&h, ktery je danym grafem zndzornén.
Stupnice na osdch uvadéji hodnoty zobrazené v grafu. Popisy u obou os byvaii zobrazeny vodorovné.
Ndzvy os by mély ur&it mérnou jednotku danych ddaiji (napt. v tis.”, , %", vé&k”, ,$"). Ndzev osy nemu-
site uvadét, je-li mérnd jednotka zfejmd (napf. ,roky” u casové fady).
Mf¥izka & pomocné osy uZivatelim usnadfiuji porovnévani hodnot jednotlivych Gdajo navzajem.
Legenda a popisky Gdaji vysvétluji, co znamenaiji symboly, vzorce nebo barvy pouzité pro zndzornéni
dat v grafu. Legendu neni treba uvédét, pokud graf zobrazuije jen jednu Fadu Gdajo. Kdykoliv je to mozné,
méli byste spise nez legendu pouzit popisky Udajo. Ty se umisfuji na datové Eésti (sloupce, plochy, Eéry)
nebo vedle nich, aby usnadnily jejich identifikaci a pochopeni.
Poznédmky pod &arou se pouzivaji obvykle k uvedeni definic nebo metodickych informaci.
Zdroj 4daji by mél byt uveden pod grafem.

4.5.2 Jde predevsim o data

Abyste zvysili G¢inek grafu, méla by data byt sttedem pozornosti. Podpirné slozky by mély:

Byt pfitomny, jen pokud jsou relevantni. Ndzvy os, legenda a popisky dat mohou byt pro sprévné
pochopeni grafu zdsadni. V nékterych pfipadech viak nemuseji byt uvedeny vibec, dle toho, jakou povahu
maiji zobrazované data.

Byt decentni. Pro zobrazeni os a mfizek pouzijte tenéi &éry nez pro datové Edsti. Ozdobné prvky by
nemély odvdadét Etendfovu pozornost.
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Cim vice proménnych a hodnot chcete zobrazit, tim obtiznéj3i bude viechna data jasné prezentovat. U&inny graf
obsahuje jasné vizudlIni sdéleni. Pokud se graf snazi odpovidat na mnoho otézek najednov, je z n&j sklddacka, kterd
vyzaduje pfili§ velké Usili, aby ji bylo mozné pochopit. V nejhorsim pfipadé mizZe byt dokonce zavédsjici.

Spatny piiklad

" Prepldcany graf  m#ady1

20
: . I
0
A B @

Vsechny prvky v grafu jsou pfespfilis vyrazné. Vysledkem je ,prepldcany” graf, ktery se obtizné &te, i pfestoze

zobrazuje jen tfi hodnoty.

Dobry pfiklad

Muj prehlednéjsi graf
30

20

Tento graf se e mnohem lépe. Minimélini vyuZiti podprnych &asti zpUsobuije, Ze data jsou sttedem pozornosti.

4.6 Nastaveni parametru grafu

Pfi vytvdFeni grafu miZete nastavit méfitka na obou oséch tak, aby nejlépe zobrazoval to, co potfebujete sdélit.
Oba nize uvedené &arové grafy zobrazuiji stejné Gdaje, ale poskytuji velmi odlisnou informaci:

Graf uvedeny na levo ukazuje po dobu zhruba 10 let celkové stabilni trend, po némz nésleduje mirny rist.

A graf vpravo fik4, Ze v prvnich 10 letech se objevovaly jen malé néristy a poklesy, na konci tohoto obdobi pak rist
vypadd dramatiétéji. Omezenim stupnice na ose y mizZete zvyraznit zmény.
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Pokud se rozhodneme pro zdraznéni zmén tim, Ze stupnice hodnot na ose y nezadinaji nulou, je vhodné na to

upozornit néjakym symbolem. Nejlepsim fesenim je za&it od nuly a potom vloZit vinovku nebo preruieni, jak ilustruje
priklad.

Dobry pfiklad grafu s osou y nezaéinajici v bodé& nula

Nadéje doziti pfi narozeni v CR v letech 1993-2013
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Zdroj: CSU

4.7 Kognitivni zatéz grafd

Grafom se dé prifadit kognitivni z&téz stejné tak, jako viem prvkom publikace. Tento pojem v zdsad& znameng,
jak moc se musi &tendrf snazit, aby pochopil, co se snazite sdélit. Graf s velkou kognitivni z&téZi bude obtizné pocho-
pitelny a zapamatovatelny. Oproti tomu graf s malou kognitivni zétéZi bude srozumitelny na prvni pohled. Vétiina
navodo, jak vytvofit dobry graf, Fikd, abyste drzeli kognitivni z&téZ na nizké Grovni.

Kognitivni z&téz miZete sniZit tim, Ze pouZijete odpovidaijici konvence a formaty. MiZete se pokusit dmysIné zvysit
kognitivni ztéZ svého grafu, pokud si pFejete, aby se Vasi uZivatelé soustiedili na jemné detaily a vztahy mezi ddaji.
Zvy3enim kognitivni zatéZe nutite ctendre, aby posuzovali graf z jiného Ghlu pohledu.
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v

Dobry pfiklad grafu s vysokou kognitivni zat&Zi

Struktura Zadateld o azyl podle obéanstvi, Evropa, 2013

Zaddftelé o azyl Struktura Zadateld o azyl
na 100 tis. obyvatel podle ob&anstvi
- 5.24 @ celkem v zemich EU28:
436 fis. osob
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[ ostatni staty Afriky
[ B [ Afghanistan a Pakistan
= - Irak, iran, Syrie
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- ostatni (EU 28, EFTA, Amerika,
Austrdlie, Ocednie, bez ob&anstvi
a nezjisténo)

Pocet zadateld o azyl
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(N&mecko)
20-49 fis.
LVel.Britu'nie, Itdlie,
Svycarsko Belgie)
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(Svédsko,
Francie)
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10 tis.

5 tis.

1 tis.

Estonsko,
lichtenstejnsko

(95 osob)

0000

Zdroj: Eurostat

4.8 Navrhy na vylepseni grafo

4.8.1 Bud'te presni

v ’

Grafické objekty musi mit vzajemné spravny pomér velikosti. Pokud nejsou ve sprédvném poméru, stejné jako v nize

’

uvedeném priklady, je graf zavadéjici.

Spatny pfiklad relativni velikosti mezi dvéma predméty
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4.8.2 Trid'te svoje udaje

Kdyz pouzivéte sloupcovy nebo vysecovy graf, méli byste daje sefadit od nejmensi hodnoty po nejvy3si nebo
naopak. To neplati v pfipadé, kdy je pfesné stanoveno pofadi, v jakém se Gdaje zobrazuiji.

Spatny priklad

Plodnost dospivaijicich, 2006
2,0
1,8
1,6
1,4
12
1,0
0,8
0,6
0,4
0,2
0,0

Cernd Hora Chorvatsko Makedonie Slovinsko Srbsko

Zdroj: Eurostat

Udaije jsou prezentovdany v abecednim pofadi zemi. Hodnoty se daiji jen velmi obtizné porovnat. Pozornost poutaiji

prvni a posledni hodnota, které ale nemusi byt nijak zvI&3f relevantni.

Dobry pfiklad

Plodnost dospivaijicich, 2006
2,0
1,8
1,6
1,4 7
1,2 7
1,0 7
0,8 7
0,6 7
04
0,2 7
0,0 -

Srbsko Chorvatsko Makedonie Slovinsko Cernd Hora

Zdroj: Eurostat

Udaije jsou prezentovény v pofadi od nejmensi k nejvétsi hodnoté. Snadno se porovndvaiji. Pozornost je soustiedéna

na minimdlIni a maximalni hodnotu v souboru.
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4.8.3 Pozor na falesné korelace

Spojovdni veli¢in uvadénych v riznych mérnych jednotkdch do jednoho grafu povede pravdépodobné k chyb-
nym z4vérdm. | kdyZ si mohou byt dvé kfivky zobrazujici dvé rizné veliciny podobné, nemusi to znamenat, Ze je
mezi nimi pfi¢innd souvislost.

NiZe uvedeny graf se pokousi spojit dva rizné jevy: sebevrazdy a miru dlouhodobé nezaméstnanosti v Japon-
sku. Obé kfivky sice maiji ve vybraném obdobi stejny tvar, ale jednd se o dvé rizné veli€iny. Jednou veli¢inou je
pocet sebevrazd na 100 000 obyvatel, zatimco druhou je pocet nezaméstnanych po dobu 12 a vice mésicd ze
100 nezaméstnanych. Ve zvoleném obdobi ob& proménné ndhodou nabyvaiji hodnot mezi 10 a 35, dle stadila by
jakdkoli malé zména v definici, v méfitku nebo ve vybéru obdobi a graf by mél zcela jinou podobu. Tento graf vyvo-

l&vé dojem, Ze mezi obéma proménnymi existuje vzdjemny vztah, coz viak neprokazuje a ani nemize.

Spatny pfiklad zavadgjici korelace mezi dvéma promé&nnymi

Mira sebevrazednosti a dlouhodobd nezaméstnanost v Japonsku v letech 1987-2000
30 30
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Zdroj: OECD

4.8.4 Vedlejsi osu y pouzivejte opatrné

PouZiti hlavni a vedlej$i osy y miZe zpdsobit zmatek. MizZete tento graf pouZit v pfipadé, Ze méte dvé rozné

s vz

proménné (napf. cenu a mnozstvi). Mé&li byste ale byt velmi opatrni, pokud jde o popisky. Idedlné by kazdd &ara
méla mit takovou barvu, jakou mé osa, na které je zobrazeno méfitko té které hodnoty.

Dobry pfiklad grafu s dvojitou osou y

Cisté ro&ni penézni pFijmy v CR na osobu, 2005-2012, rok 2005 = 100
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Zdroj: CSU
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Méte-li podobné jednotky na dvou riznych stupnicich v jednom grafu, mioZete zmdst i odborniky na danou prob-
lematiku. V grafu s hlavni a vedlej$i osou y se mohou ,protinat” i &ary, které by se moznd nikde ani nepfiblizovaly,
pokud by byly zobrazeny na jedné stupnici.

4.8.5 Vyhnéte se zbytecnym grafickym prvkim

Jakykoliv graficky prvek, ktery nezndzorfiuje néco, co se tykd Vasich dat, zhorSuje pfehlednost grafu. To plati
zejména tehdy, kdyz pouzivéte trojrozmérné grafy pro zobrazeni jednoduchych soubord dat. Software pro tvorbu
téchto grafd je snadno dostupny a néktefi lidé je povazuiji za velmi atraktivni. Vétiinou ale tento typ graf zkresluje
ddaije. Informace je mnohem lépe pochopitelnd ve dvourozmérmém formatu.

Spatny pfiklad

Obyvatelstvo CR, muzi ve véku 18 let a vice, 31. 12. 2013

= Svobodni

= Zenati

= Rozvedeni
Ovdovéli

Zdroj: CSU

Dobry pfiklad

Obyvatelstvo CR, muzi ve véku 18 let a vice, 31. 12. 2013

® Svobodni

= Zenati

® Rozvedeni
Ovdovéli

Zdroj: CSU

Trojrozmérné grafy jen zfidkakdy pfind3i do obrazku néco uzite&ného, vétiinou Etendie naopak miZou zmdst.
Trojrozmérné obrdzky maiji hloubku, a tak se nékteré jejich &asti zdaji byt bliZ a jiné se jevi vzddlenési. Mozek si to
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kompenzuje tim, Ze pfedméty, které se zdaiji byt vzddlenéjsi, povaZuje za vétsi. Aviak pfi prezentaci Gdajl, které maji

vice neZ dva atributy, miZe pouZiti tetiho rozméru umoznit &endidm, aby graf snaze pochopili.

Obecné plati, Ze byste se pfi tvorbé grafd méli vyhnout pridavani jakéhokoli prvku, ktery pfimo nesouvisi s daty.

Napfiklad pouziti roznych barev pro jednotlivé hodnoty ve sloupcovém grafu znesnadriuje ¢teni, jak ukazuje uve-

deny pfiklad. Je lep3i se rozhodnout pro jednu barvu.

Spatny priklad

Plodnost 15-19letych Zzen, 2006

Dobry pfiklad
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1,4
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1,0
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Srbsko ' Chorvatsko  Makedonie Slovinsko Cernd Hora

Zdroj: Eurostat

Plodnost 15-19letych Zen, 2006
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Zdroj: Eurostat
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5 Mapy a kartogramy

5.1 Proc¢ jsou mapa ¢i kartogram cennéjsi nez tisic cisel

Zemépisné informace jsou nedilnou souldsti viech statistickych dat. Zemépisné oblasti maiji hranice, ndzvy a jiné
informace, které umoziuji jejich lokalizaci na zemském povrchu, ke kterym Ize pfifadit statistické informace. Tyto
prostorové vztahy zvla3té vyniknou u Gdaji ze sé&itdni lidu.

Mapy a kartogramy jsou nejicinn&jsim ndstrojem pro vizualizaci prostorovych vztahd. Pokud je spravné vytvotime, jsou
vic nez jen okrasnym prvkem statistickych prezentaci. Mohou lidem usnadnit vnimdni rozloZeni vyskytu jevd, které nemusi
byt na prvni pohled patrné z tabulek a grafd.

Plati-li, Ze ,obrdzek je cennéjsi nez tisic slov”, pak ,mapa je vymluvnéjsi nez tisic &isel”. V nasem vizudlnim véku
jsou mapy a kartogramy mocnym informaénim prostfedkem. Usnadfuji rozhodovani odbornikim, politikdm i Siroké
vefejnosti a plni stdle rostouci poZzadavky na informace ve viech soucdstech spoleénosti.

5.1.1 Co dovedou mapy

Dobfe vytvofené mapy jsou snadno pochopitelné. Mély by uZivateldm umoZiiovat obséhnout velké mnoZstvi infor-
maci najednou na prvni pohled. Chcete-li prezentovat statistické informace za viechny regiony Vasi zemé, pak musite
vytvofit celou sadu graf, nebo miZete viechny informace daného typu zobrazit v jediné mapé.

Dnes je k dispozici mnoho kartografickych néstrojo, od geografickych informaénich systémd (GIS), které nabizeii
Sirokou 3kélu analytickych funkei a integruji rozné slozky map, az po $pi¢kové kartografické informaéni systémy
(CIS) pro profesiondlni tvirce map a atlast. V dobé papirovych publikaci byly mapy ve statistice pouzZivény jen
okrajové, nebof neukazovaly pfesnd é&isla. Tato nevyhoda pominula, kdyZ se objevily interaktivni mapové ndstroje,

které uZivatelOm umoZziiuji zobrazit konkrétni ddaije, ,které jsou v pozadi mapy”.

5.1.2 Vyuziti map ve statistice

Mapy a kartogramy mohou byt velmi uZite¢né jak pro pfipravu séiténi lidu & roznych 3effeni, tak i pfi analyze
a zvefejiiovani vysledkd. PouZiti map pfichézi v Gvahu, pokud chcete:

= ukdzat zemépisnou polohu a Gzemni rozloZeni Gdaijd;
= porovnat rizné oblasti;

= shrnout velké mnoZstvi Gdajd a sniZit jejich sloZitost;

m  komunikovat struéné;

= prokdzat Vase zjisténi;

= pfitéhnout pozornost lidi;

= uloZit Gzemni informace v geografickém informaé&nim systému.

V této kapitole si predstavime nejobvyklejsi druhy map a poskytneme ndvody k jejich tvorbé.
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5.2 Zasady pro tvorbu dobré mapy

Tvorba map je smési uméni, védy a techniky. Je to slozZity Okol, protoze grafické zpracovéni nabizi téméf ne-
omezené moznosti. S rozvojem technologii Web 2.0 (viz oddily 6.2 a 6.4) jsou mnohé interaktivni mapové néstro-
je dostupné online. To umoZiiuje uZivatelim odeslat svoje Udaje a okamZité si stdhnout tematické mapy. Tvorba
kartogrami (tematickych map) je dnes mnohem levnéj§i a rychlejsi, coz ovéem automaticky neznamend, Ze jsou
mapy navrhovdny dobfe a Ze poskytuji jasné informace.

Abyste navrhli dobrou mapu, je tieba dodrZet ndsledujici ¢tyfi zasady:

1. Definujte svoji cilovou skupinu: Jak a v jakych souvislostech se bude mapa pouzivat? Existuji néjakd omezeni
v pfistupu k mapé?

2. Stanovte sdéleni, kieré si prejete predat: Co dané Gdaje ukazuijie Je zde vice nez jen jedno sdéleni?

3. Stanovte povahu svych Gdaji: Kolik proménnych by mélo byt v mapé zobrazeno? Maiji néjaky Casovy
rozmére

4. Stanovte vhodnou formu zobrazeni, barvy a symboly: Jakou povahu maiji Vade ddaje (jsou kvantitativni
nebo kvalitativni, v absolutnich nebo relativnich hodnotdch)? Existuji n&jaké technickd omezeni (napf. format
nebo Eernobild reprodukce)? Jaké jsou zvyklosti pro barevné odstiny nebo klasifikace?

Dobré& mapa ¢&i kartogram:

= je jednoduchd a snadno pochopitelnd;

= obsahuje jasné a objektivni sdélen;

= poskytuje jednoznadnou predstavu o datech a neni zavadéjici;
= pritahuje &tendfovou pozornost k nejdilezitéjsi informaci;

= je dobfe prezentovdna a je poutavd;

= vyhovuje formdtu vystupu a Vasi cilové skuping;

= mUzZe byt prezentovdna samostatné bez dalsich vysvétleni;

= je srozumitelnd i pro barvoslepé.

5.3 Kdy nema smysl vytvaret mapu nebo kartogram

Nez zaénete tvofit mapu & kartogram, méli byste zvéZit, zda je to opravdu ten nejvhodné{si ndstroj pro prezentaci
Vasich dat. Neplytvejte éasem a Usilim, pokud graf nebo tabulka s Gdaji dostateéné jasné vystihuji Vase sdéleni.
Neni 2&4dny divod zobrazovat data formou mapy, jestlize:

= data nemaji Z4dné zemépisné ¢lenéni;

= v Udajich nejsou 2adné vyznamné rozdily;

= Vase cilovd skupina mizZe mit obtiZze s pochopenim mapy;

= nemdte dostatek prostoru pro prezentaci mapy tak, aby se dala ndlezité &ist a pochopit.
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Spatny pfiklad kartogramu
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Tento piiklad ukazuje, jok moZe byt kartogram zbytedny, pokud v datech nejsou skoro Z&dné rozdily. Cilem
bylo ukdzat rozmisténi malé etnické skupiny domorodych obyvatel Havajskych ostrovi a ostatnich ostrov v Tichém
ocednu (the Native Hawaiians and Other Pacific Islanders — NHOPI) na Gzemi Spojenych statd. Téméf viechny
0zemni jednotky jsou zobrazeny stejnou barvou, protoZe tato skupina pfedstavuje méné nez 1 % veskerého obyva-
telstva ve vétsiné okrest. Téch pdr okresd, kde je NHOPI vice nez 1 %, nelze pfili§ dobfe rozpoznat.

5.4 Rozné druhy map

Mapy Ize rozdélit podle méFitka, funkce, vzhledu, technologie tvorby nebo zpdsobu pouZiti v publikaci.
Obecné existuji dva druhy map:

Vieobecné referenéni (topografické) mapy, které se pouZivaji joko podpora orientace v prostoru a ukazu-
ii umisténi fady roznych prvkl, napf. jezer, ek, hor, pobfeZi, cest atd., a tak pomdhaiji uZivatelim zjistit hranice
zemépisnych oblasti.

Tematické (statistické) mapy, které se pouZivaji pro zobrazeni Gzemniho rozloZeni jedné nebo vice statistickych
vlastnosti. Tematickéd mapa je vzdy navrzena tak, aby slouZila uréitému Géelu a odpovidala na uréité otdzky o poli-
tickych, spoleenskych, kulturnich, hospodérskych, zemédélskych nebo pfirodnich jevech.

6 http://www.census.gov/population/www/cen2000/atlas/index.html
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Priklad vieobecné (topografické) mapy Priklad kartogramu (tematické mapy)

Zdroj: swisstopo, Federdlni stfedisko pro geoinformace (Federal Geo-Information center)”

Zdroj: Svycarsky federdlni statisticky Gfad (Swiss Federal Statistical Office)®

5.4.1 Statické a interaktivni mapy

Mapy mohou byt statické, nebo interaktivni. Do statické mapy nemidze uZivatel nijak zasahovat a poskytuji pouze
informace, které jsou vidét na prvni pohled. U interaktivni mapy mohou uZivatelé ménit jeji vzhled, vybirat a naditat
data, animovat mapu a ménit téma nebo zaméfeni.

Mapy mohou byt zaloZeny bud  na obrdzcich, nebo na datech. Pokud je mapa zaloZena jen na obrézcich, pak
se jednd o statickou mapu. Je-li mapa zaloZena na Gdaijich, coz znamend, Ze veskeré informace (Gdaje i metadata)
potiebné pro vytvofeni mapy jsou vloZeny do databdze, jednd se o mapu interaktivni. Timto postupem mize uZivatel
snadno aktualizovat a ménit ddaje a parametry mapy, aniz by musel znovu tvofit celou mapu od zadétku.

5.4.2 Tematické atlasy

Ve své nejjednodussi formé je atlas jen svazanym souborem map. Tematické atlasy prezentuiji statistiky komplexné
a jsou doprovdzeny a obohaceny o cenné informace v podobé textt, grafd a tabulek. Vétina statistickych organi-
zaci chépe jejich velky vyznam pfi prezentaci dat a publikuje oblibené atlasy ze sé&itdni lidu nebo tematické atlasy
(napfiklad o obyvatelstvu, zdravotnictvi nebo hospoddfstvi).

Technologie pro tvorbu atlasd se béhem posledniho desetileti znaéné rozvinuly. Moderni online atlasové informaéni
systémy (AIS) umoZiiuji uZivateli prozkoumdvat data ukrytd za mapami. Poklepem na regiony si kazdy moZe vytvofit
svoje vlastni mapy, pfipojit k nim své ddaje nebo tieba i komunikovat s autorem mapy &i s Gfadem. Objevuji se stdle
nové vyrobni néstroje a postupy, které umoZziiuji do tvorby map zapojit napt. i odborniky na graficky design, analyzu
dat nebo je mozné legendu mapy prekléddat do rdznych jazyko.

7 http://www.swisstopo.admin.ch/internet/swisstopo/en/home.html
8 http://www.bfs.admin.ch/bfs/portal/en/index/regionen/thematische_karten/maps.htm|
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Dobry pfiklad tematického atlasu online
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5.5 Vybér vhodného typu mapy

Stejné doporugeni, kterd platila pro grafy, plati i pfi tvorbé& map. Vybér vhodného postupu pfi tvorbé& mapy zdvisi
na povaze Udajo. Tento oddil se vénuje zdsaddm pfi vyrobé tFi nejéastéji pouZivanych tematickych map: kartogramu,
bodového kartogramu a kartogramu s proporciondlnimi symboly.

5.5.1 Kartogramy

Nejbé&znéjdim typem map je kartogram, v némz jsou oblasti vybarveny odstiny, jejichz sytost odpovida hodnoté
proménné, kterd je v mapé zobrazena. Tento druh map poskytuje snadny zpUsob vizualizace hodnot na daném
dzemi, jak ukazuje priklad nize.

Dostatek Gdaijd pro kartogramy a pomérné snadnd dostupnost ndstrojd GIS bohuzel ¢asto vedou k nadmérnému
vyuzivéni kartogramd i tam, kde to neni vhodné. Kartogramy |ze vyuZit jen pro zobrazeni pomérnych (intenzivnich)
ukazateld (napf. mira nebo hustota). Neméli byste je pouZivat pro zobrazeni absolutnich hodnot (napf. po&et oby-

vatel).

9 http://www.imf.org/external/datamapper/index.php
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Dobry pfiklad kartogramu

Rakovina hrtanu: vyskyt podle pUsobnosti zdravotnické spravy

MuZi, Velkd Britdnie a Irsko, 1991-1999

Map10.1

Larynx: incidence® by health authority
UK and Ireland 1991-99
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Zdroj: Ndrodni statisticky Gfad Velké Britanie (Office for National Statistics) (2005),
Cancer Atlas of the United Kingdom and Ireland 1991-2000, London'®

Kartogram vychdzi z Gdaji agregovanych pro pfedem stanovené oblasti plochy. V uvedeném pfikladé se jednd
o oblasti plsobnosti zdravotnickych sprév ve Velké Briténii. Tento typ zobrazeni 6daji by se mél pouZivat pro zobra-
zovani jevy, které jsou v kazdé prostorové jednotce.

Zékladem tvorby kartogrami je rozifidéni dat. Vyslednd podoba kartogramu je ovlivnéna sdruZenim jednotlivych
hodnot do skupin. Se stejnymi daty miZeme vytvofit rizné kartogramy tim, Ze data rozdélime do rizného poctu
skupin nebo zvolime rozné hranice intervald. Existuje mnoho postupd, ale Zddné pravidlo. Méli byste si tedy sami
stanovit ten nejvhodnési.

5.5.2 Bodové distribucni kartogramy

Bodové kartogramy zobrazuji rozmisténi a hustotu obyvatelstva nebo jinych entit pomoci Eetnosti vyskytu symbold.
To umozZhuje uzivatelim rychle rozpoznat koncentraci nebo rozptyleni vyskytu daného jevu. Kazdy bod predstavuje
diskrétni hodnotu, jednd se obvykle o velky pocet entit, jak ukazuje graf.

10 http://www.statistics.gov.uk/statbase/Product.aspevink=14059
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Dobry pfiklad bodového kartogramu

Hustota obyvatel Anglie a Walesu, séiténi lidu 2011

> [CJ Placenames

Zdroj: Guardian'’

5.5.3 Kartogramy s proporcionalnimi symboly

Kartogramy s proporciondlnimi symboly slouZi k zobrazovani absolutnich hodnot. Velikost symbolu odpovidd veliko-
sti populace nebo jevy, které predstavuje. Kazdy symbol je pfifazen k uréitému bodu uvniti prostorové jednotky, obvykle
bud'k jejimu stfedu, nebo k hlavnimu méstu.

Zpravidla se pouzivaji kruhy, protoZe jsou kompaktni a jejich velikost se snadno méni. Ale daji se pouZit i ostatni
geometrické tvary, napF. ¢tverce nebo trojihelniky. V pfipadé, Ze velikost symbolu presdhne velikost pfislusné Gzemni
jednotky, mizZe byt obtiZné stanovit, ke které jednotce se symbol vztahuje. Daldi potize vznikaiji, pokud se mnoho

symboli pfekryvd.

Dobry pfiklad kartogramu s proporciondlnimi symboly

Population Distribution,
2000

Number of people
by county

L 10,000,000
5,000,000

1,000,000
500,000
= 100,000
“10000

Fewer than
10000

Zdroj: Brewer, C.A. and Suchan, T.A., U.S. Census Bureau (2001), Mapping Census 2000:
The Geography of U.S. Diversity, U.S. Government Printing Office, Washington DC'?

11 http://www.theguardian.com/news/datablog/interactive/2013/aug/01/every-person-in-england-wales-dot-map#7/52.743/-1.956
12 http://www.census.gov/population/www/cen2000/atlas/index.html
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Chceme-li ukdzat rozloZeni roznych vlastnosti v jedné mapé, Ize graf a mapy zkombinovat do jednoho obrézku.
V takovych mapdch (kartodiagramech) se jako symboly obvykle pouzivaiji vysecové nebo sloupcové grafy. Na kar-
todiagramu Svycarska predstavuji vysedové grafy podil obyvatelstva, které v jednotlivych kantonech hovori jednim
z hlavnich stétnich jazykd (némecky, francouzsky nebo italsky) nebo jakymkoli jinym jazykem. Velikost symbold
predstavuje celkovy poéet obyvatel daného kantonu.

Dobry pfiklad kartodiagramu

Jakymi jazyky se mluvi ve $vycarskych kantonech, 2000

Vertellung: Anzahl absalut

Répartition: nombres absolus
1247908
1000000

Zdroj: Swiss Federal Statistical Office,

Map Gallery Switzerland — Languages and religions'

Tento sloZity vystup by se mél pouzZivat jen s nejvy3si opatrnosti, protoZe kartodiagram a legendu Ize snadno zahl-
tit 0daji. Takové kartodiagramy se obvykle pouZivaji jen na ndrodni Grovni (napf. zemi v Evropé) nebo regiondlni
drovni (napf. $vycarskych kantond). Navic se dé ve vysecovych nebo sloupcovych grafech zobrazit jen maly pocet
kategorii (ne vice nez pét).

5.6 Hlavni zasadou je jednoduchost

Bezpochyby nejdilezit&jsim doporuéenim je: snaZte se o jednoduchy kartogram é&i kartodiagram. Dbeijte na to,
abyste neodvédéli pozornost &tendid nebo je nemdtli tim, Ze na mapé zobrazite pfili§ mnoho informaci a prvkd, které
si budou navzdjem vizudlné konkurovat nebo prekézet.

Uvédomte si, pro koho mapu déldte, jakd je Vase cilova skupina. Jaké previadaii vzdélani a zkusenosti v této
skupiné? Znaiji tito lidé ze svého béZného kazdodenniho Zivota mapy a kartogramy? Nemohla by je Vae mapa
nebo kartogram néjak urazit? Mapy a kartogramy maiji velky vizuéIni dopad a nékteré odstiny barev nebo symboly
mohou v lidi vyvoldvat negativni konotace.

Mapy a kartogramy byste méli vzdy navrhovat tak, aby byly nezavislé na textu pfibéhu nebo na tabulkéch
s 0daiji. Stejné jako grafy by i mapy a kartogramy mély byt srozumitelné samy o sob&. Mély by byt vytvofeny tak,
aby bylo moZné je pouZit bez dalSich odkazd na doprovodny text nebo pozndmky. Je proto dileZité, aby obsaho-
valy rizné mapové komponenty, které jsou popsdny v kapitole 5.6.1.

13 http://www.bfs.admin.ch/bfs/portal/en/index/regionen/thematische_karten/maps.html
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Dobry pfiklad kartogramu, ktery nevyZzaduje Z&dny dal3i popis ani odkaz

Nadéje doZiti pfi narozeni, obé pohlavi, 2013

ot applicakble

No data

Zdroj: WHO

5.6.1 Komponenty mapy

Jednotlivé &ésti mapy mohou rizné pfitahovat étendfovu pozornost. Cheete-li maximalizovat G&inek svého sdélenti,
musite zajistit, aby Vase data byla Ustfednim bodem grafického névrhu. To plati zejména v pfipadg, Ze jsou souéasné
zobrazeny i ostatni informace (vodstvo, nadmoiskd vyska atd.). Vlastni mapa & kartogram by mély pokryvat
80-85 % celkové plochy obrazku.

Pochopeni mapy usnadni:

= Nézev mapy by mél dévat jasnou predstavu, co je na ni zobrazeno. Mél by byt kratky, struény a vystizny.
Lze pfidat podtitulky, které poskytnou podrobnéisi informace (napf. mérné jednotky).

= Legenda by méla vysvétlit viechny symboly, vzorce a barvy pouZité ke zndzornéni dat v mapé.

= Zemépisné oblasti, v nichZ jsou Udaje na mapé zobrazené, by mély byt uvedeny v nadpisu (ev. v podtitul-
cich), pfipadné v legendé.

= Slovni ozna&eni mohou byt do mapy vloZena, aby identifikovala vyznamné nebo relevantni mista, popf. aby
poskytla jiné informace.

= Mé&Fitko mapy poskytuje uZivateli pomoc pfi méfeni vzddlenosti a porovndvéni riznych map.

= Pozndmky pod &arou Ize pouzit k uvedeni definic nebo jinych metodickych informaci.

= Zdroj dat se obvykle uvddi na spodnim okraji mapy.

= Informace o autorskych pravech (copyright) by mély identifikovat autora, ktery je odpovédny za obsah mapy.

Dalsi prvky, které mohou byt soucdsti nékterych map, aviak nemaiji zésadni vyznam:

= Vyznaéeni severu je potieba pouze tehdy, pokud mapa neni orientovéna na sever.

= Rovnobézky a poledniky se pouZivaji pouze na mapéch celého svéta nebo jednotlivych kontinentd.

» Lokalizaéni mapa je malé replika zékladni mapy, kterd zasazuje zobrazovanou oblast do $irsich souvislosti.
Maize byt uziteénd, kdyz uZivatelé neznaji zemépisné poméry dané oblasti.

= Grafy |ze pfidat, pokud pfispivaiji k pochopeni dané mapy.
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5.6.2 V nadpisu a legendé pouzivejte jen dilezita slova

Agkoli mapy a kartogramy preddvaiji vizudlni sdéleni, souvisejici text je rovnéz dileZity. Formulaci ndzvu a celé
legendy je nutné vénovat ndleZitou pozornost, nebot na nich zélezi, jok vZivatelé mapu pochopi. Zde jsou nékteré
zdsady pro pouZivéni textu v mapdch:

= Vedkery text by mél byt napsdan precizné a zérovef jednoduge.

= Pouzivejte jen dileZitd slova a vyhnéte se opakovani stejnych slov v nadpisu, legendé i pozndmkéch pod &arou.

= PouZivejte neutrdlni jazyk.

= Vyhnéte se zkratkdm a zkratkovym slovim.

= Pro legendu pouZivejte mensi pismo nez pro nadpis a nejmensi zvolte pro pozndmky pod &arou. Pfitom je
ale nutné ohlidat, aby byly viechny fadky textu Citelné.

5.6.3 Legendu tvorte peclivé

Vzhled legendy musi zajistit to, aby byla mapa spravné pochopena. Kazdy typ mapy vyZzaduje odlidny typ le-
gendy. Presto ale existuje né&kolik zékladnich pravidel:

= Viechny kategorie by mély byt vymezené jednoznaéné. Spatnym piikladem 3kdly je: 100-200, 200-300,
300-400.

= Mezi kategoriemi by nemély byt Zadné mezery. épotn)'/m prikladem skély je: 1,0-1,5; 2,0-2,5; 3,0-3,5.

= Maly by byt uvedeny oblasti, v nichZ nejsou dostupnd data.

=V kartogramu, kde jsou zobrazeny vice neZ dvé proménné, by mély byt tyto proménné uvedeny v legendé
sestupné podle vyznamu.

5.6.4 Dalsi dulezité rozhodnuti - vybér barev

Barva je jednim z nejmocnéjsich grafickych prvkd. Odstiny barey, které v mapé pouzijete, vybirejte velmi peclivé,
protoze mohou uZivatele ovliviiovat a nékdy i mdst.

Volba barvy (odstinu) v kartogramu zdvisi na datech a typu mapy. Méli byste ale zvazit jesté dalsi tfi aspekty.
Zaprvé byste si méli uvédomit, s &im se jednotlivé barvy asociuji, stejné jako mozné kladné i z&porné konotace, které
se k nim vézou.

Ddle byste si méli dét pozor na to, aby kazdy mohl porozumét Vademu sdéleni s ohledem na pouZité barvy.
Napfiklad barvoslepi nékteré barvy obtizné rozlisuji. NejbéZnéjsim pfipadem je Eerveno-zelend barvoslepost. Pokud
pouzijete Eervenou a zelenou, abyste ukdzali rozdily mezi dvéma veli¢inami, napfiklad mezi ristem a poklesem, pak
je barvoslepi neuvidi. D4 se to ale snadno vyfesit, napf. pokud nahradite éervenou barvu purpurovou.

A nakonec, méte-li jen relativné mdlo datovych skupin a ménii se jejich hodnoty plynule (napf. u hustoty oby-
vatel), je vhodné pouzit rizné odstiny téZe barvy namisto mnoha roznych barev. Pokud naopak méte data v jasné
oddélenych skupindch nebo s kladnymi a zapornymi hodnotami, jsou odlisné barvy mnohem vhodnéjsi.
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6 Nové metody vizualizace

6.1 Proc je vizualizace lepsi nez jen obrazek

Programy na tvorbu dynamickych tabulek, grafd a map umoZiuji uZivateldm pracovat s daty a vytvéret si své
vlastni vizualizace. Animace a videa jsou pfitazlivymi formdty, dobfe zndzorfiuji zmény v &ase a je mozné je obohatit
i 0 hlasové ¢&i textové popisy, které vysvétluji, co se za &isly skryvd. Objevuji se i nové prvky zndzornéni, jako napf.
ssparklines” & ,tag-cloudy” (viz oddil 6.5), které poskytuiji alternativni zpdsoby ilustrovdni informaci.

Nejnovéjsi internetové technologie méni oéekdvani uzivateld o formé prezentace statistickych Gdajo. Internet
je nyni dvousmérnou komunikaéni platformou, kde mohou uZivatelé sdilet své vlastni vizualizace dat a diskutovat
o svych zjidténich. Internetové servery jako Many Eyes'#, Swivel a Data Place'” jsou ndzornou ukézkou online diskus-
nich komunit, které se zaméfuji na sdileni datovych soubor( a grafiky.

Rozvoj novych zpUsobU vizualizace dat a rostouci interaktivita webovych strdnek sice na jedné strané zvysuji
moznost pfizpdsobit se riznym uZivateldm, aviak na strané druhé mohou byt zdrojem problémd pro statistické
organizace. Stéle vétim rizikem je, Ze uZivatelé, af uZ ndhodné &i GmysIng, zkresli nebo dezinterpretuii statistiky
a poté tuto svou chybnou pfedstavu mohou sdilet ddle. Je proto nezbytné, aby statistické Gfady mély jasné stanovend
pravidla pro vyuZivéni novych vizualizaénich postupd.

6.2 Dynamické vizualizace

S pfichodem internetu a rozvojem technologii Web 2.0'® mohou uZivatelé s daty interaktivné pracovat a vytvéret
své vlastni vizualizace. Mnoho statistickych Gfadd dnes poskytuje vefejné databdze, které umoziuii lidem klést
dotazy a samostatné stahovat statistické informace. Tyto funkce jsou stéle &astéji dopliiovany i o vizualizaéni
ndstroje, které uzivatelom zpfistupriuji tabulky, grafy nebo mapy online bez nutnosti stahovani 4dajd a jejich
ndsledného zpracovani.

Existuji obavy, jaké nésledky mizZe mit takové uvolnéni dat uZivateldm. Nelze totiz vyloudit, Ze uZivatelé budou
vytvéFet nesmysiné grafiky nebo odvozovat nepravdivé korelace. Je viak zcela jisté Zadouci, aby uZivatelé méli
k anonymizovanym Gdajim pfistup a mohli s nimi pracovat. Potencidlni problémy |ze minimalizovat poskytnutim
kli¢ovych metadat, nabidnutim podpory méné zkusenym uZivatelim a peélivym monitorovénim statistickych infor-
maci v roznych médiich a dislednym opravovdnim jakéhokoliv $patného pouZiti.

6.3 Animace a video

Animace a video jsou dvé dilezité techniky vizualizace. UvdzZite-li oblibenost televize a filmu, pak neni pfekvapujici,
Ze se uZivatelim libi, kdyz i statistické informace jsou dostupné v podobé pohyblivych obrézkd. Vizualizace usnadiivje
vyprévéni piib&hu, nebof popis v audio formdatu nebo textu je doplnén grafickymi ilustracemi.

14 Many Eyes je internetovy server, kde mohou uZivatelé vklédat své Gdaje, vytvéret grafy a ostatni vizualizace a diskutovat o svych zjisténich (viz
http://manyeyes.alphaworks.ibm.com/manyeyes/).
15 Data Place je internetovy server, ktery poskytuje informace uzivatelim statistiky o velkych i mensich méstech a statech USA

(viz www.dataplace.org/).

16 Web 2.0” je pojem, ktery popisuje novou vlnu internetovych technologii. Ty umozfuji uZivatelim délat mnohem vice, nez jen pfistupovat
k informacim online. Mohou pfidavat, ménit nebo ovliviovat obsah internetu. Prikladem jsou encyklopedie typu wiki, jako napf. Wikipedia, blogy
a servery socidlnich siti, napf. Facebook nebo LinkedIn.
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Dobry pfiklad vyuZiti animace pro sdélovéni statistik

Vékova struktura obyvatelstva Spojeného krélovstvi, 1971-2081

Age Structure of age
United Kingdom
1971-2081 90

Source: ONS Population Estimates
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Zdroj: Office for National Statistics, Velkd Briténie'”

Dynamické vékové pyramidy, které mj. pouZivaii statistické Gfady Velké Britdnie a Kanady, jsou dobrymi priklady
kombinace animace a interaktivity v jednoduchém rozhrani. UzZivatelé mohou sledovat, jak se méni tvar populaé&ni
pyramidy v Ease. Animaci je mozné kdykoliv zastavit a vytvofit si tak obrdzek nebo si vybrat konkrétni vékovou
skupinu a zjistit jeji velikost & podil na celkové populaci.

Hans Rosling, spoluzakladatel Gapminderu'®, mél velky Gspéch s pouzivdnim animaci ke zndzornéni dat. Rosling
zasdhl obrovské mnoZstvi uZivateld prostfednictvim online videa. Video je na dnes na internetu stéle oblibenéj$im
prvkem. Roslingovy prezentace na Konferenci TED'? v roce 2006 bylo mozné sledovat online a nésledné si je mnoho
tisic uzivatel0 stdhlo. Hans Rosling vyuZil rostouci popularitu videa a pro prezentaci statistik vyvinul ,gapcasts”, coz
isou kratké videopfedndsky o tématech jako napf. matefskd mortalita, globalizace, energie a trendy rozvoje lidstva.

Dobry pfiklad kombinace animace a novych internetovych technologii pro sdélovdni statistik
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Zdroj: Gapminder®
17 http://www.ons.gov.uk/ons/interactive/uk-population-pyramid—dvc 1 /index.html
18 http://www.gapminder.org/
19 TED je zkratkou pro Technology, Entertainment, Design (Technologie, zdbava, design). Jednd se o kazdoroéni konferenci, kde predni osoby
hovofi o sougasnych problémech v uvedenych oborech. Prezentace jsou publikovany na jejim serveru na adrese www.ted.com.
20 http://www.gapminder.org/video/gap-cast/
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6.4 Web 2.0 a budovani komunit kolem dat

Webové strdnky jako napf. Many Eyes, Data Place nebo iz zruseny Swivel ddvaiji vizuélnim prezentacim novy
rozmér tim, Ze vytvéreji on-line komunity zaméfujici se na vizualizaci dat a jejich sdileni. Tyto servery umoziuji
uZivateldm stahovat datové soubory, vytvaret grafické prvky, sdilet je a diskutovat o nich s ostatnimi uzivateli. Jiné
aplikace, které se casto oznaduji jako ,mashups”, kombinuji ddaje anebo funkce ze dvou nebo vice zdrojl, a tim
vytvdfeji novou sluzbu. Prikladem takového ,mashups” je kombinace statistickych a kartografickych ddaji pro
vytvofeni geografického pohledu na ddaje?'.

Néktefi tvirci oficidlnich statistik experimentuji s potencidlem téchto internetovych sluzeb pro komunikaci s Sirsi
vefejnosti. Kupfikladu UNECE nahrdla na Swivel &tyfi datové soubory, aviak se smisenymi vysledky. Pozitivem bylo,
Ze kazdy tento soubor byl prohlizen vice nez 5000krét béhem prvnich 18 mésicd, coz poukazuje na to, Ze se
data dostala k mnoha uzZivateldm. Nicméné byly zaznamendny jen dva uzivatelské komentédie. Odkazy na we-
bovou strénku statistické databdze UNECE byly béhem této doby vyuZity jen 10krdt, takZe se prakticky o novych

uzivatelich nepodafilo shromdzdit Zdné informace.

6.5 Dalsi nové vizualizacni techniky

6.5.1 ,,Sparklines”

LSparklines” jsou malé &érové grafy v délce jednoho slova, které ukazuji trendy v pribéhu &asu. Vyhodou téchto
malych grafi je, Ze prezentuji uz na prvni pohled mnoho informaci, pfi¢emz je |ze umistit pfimo do textu, ktery
vysvétluje jejich smysl.

Tento typ grafu byl poprvé pouzit v roce 2006. Nasleduijici pfiklad ukazuje vyuZiti tzv. ,sparklines” pfi zndzornéni
fluktuaci sménného kurzu eura vi&i ostatnim mé&ndm. Tyto vyrazné jednoduché grafické prvky o velikosti slova obo-
hacuji tabulkovd data vizudlnim zpdsobem, aniz by zabraly mnoho prostoru.

Dobry pfiklad sparklines

1999 1.1 65 months 2004 4.28 low  high 2003 4.28 12 months 2004 4.28 low high
Euro foreign exchange $ 1.1608 A ™M~~~ 1.1907 S 1.1025 M\ MW~ 111907
Euro foreign exchange ¥ 121.32 sV 130,17 ¥ 13254 M~~~ 130.17
Euro foreign exchange £ 0.7111 ~M\MW""/~ 0.6665 £ 0.6914 ~urP "V 0.6665

Zdroj: Tufte, E.R. (2006), Beautiful Evidence, Cheshire CT, Graphics Press

6.5.2 ,,Tag clouds”

,Tag clouds” (né&kdy téz nazyvané ,word clouds” - slovni obla&ky, oblak 3titkd) jsou vizualnim zobrazenim &etnosti
konkrétniho slova nebo tagu (souboru kli¢ovych slov) v textu nebo datovém souboru. Rizné velikosti a barvy odrdzeii
oblibenost & dileZitost uréitych tagd. Casto jsou na webovych strankdch uvedeny jako seznam pojmd, pfiéemz na
kazdé slovo Ize kliknout jako na aktivni odkaz, ktery zavede uzivatele k daldim informacim.

,Tag clouds” jsou uziteénym zpUsobem, jak vysvétlit b&Zné pojmy v textu a vybudovat taxonomii klicovych slov.

21 Napriklad nejnovéjsi verze baliku PC-Axis program pro diseminaci statistik (http://www.pc-axis.scb.se/) poskytuje moznost kombinovat Gdaje
s jok s Google Maps tak s Google Earth.
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Dobry pfiklad oblaku stitkd

%l Tag Cloud Builder

a prujn-tt of OCLC Research beta v1.0

2006 allow animation clouds communicate create development discuss dovnload
dynamic emerging examples gapminder good graph http illustrating information interactive map
meaning new numbers online organizations own place popularity providing sets share sites
source  sparklines such swivel tag techniques tfime using

video ways web words www

Pozn.: Vytvofeno pomoci Tag Cloud Builder??

22 http://tagcloud.oclc.org/tagcloud/TagCloudDemo
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7 Problematika pristupnosti

Aby byly z&kladni statistické informace Siroce a snadno vyuzitelng, museii byt univerzalné pfistupné. To znamend,
Ze kazdy potencidlni uZivatel by mél mit moZnost zjistit a pochopit danou informaci bez ohledu na technologii, kterou
sédm pouzivd, nebo na handicap, ktery mdZe mit. Proto je dileZitym cilem komunikaéni strategie vytvéreni takovych
informaci, které jsou univerzdlné dosaZitelné.

Aby informace zasdhla cilovou skupinu, méla by byt prezentovdna strukturovanym a dobfe organizovanym
zpUsobem, ktery spliivje zavedené a obecné uzndvané standardy. V této kapitole jsou probrény tfi Eéstecné se

prekryvaijici aspekty pfistupnosti:

= Poskytovani vhodnych metadat, kterd uZivatelim pomohou informace pochopit;

= Poskytovdni Gdaji ve vice formétech, zahrnujici i novéd média jakymi jsou mobilni telefony a jin& pfenosnd
zafizeni;

= Zajidténi maximdlni dostupnosti informaci pro osoby se zdravotnim postizenim, asto v souladu s pozadavky

prisludné legislativy.

Zaijistit, aby statistické informace byly pfistupné viem, vyzaduje mimofddné znalosti, praci a zdroje. Zdsada
rovného pristupu k zdkladnim statistickym datdm je viak velmi dileZité a z dobfe promyslené strategie budou mit
prospé&ch viichni.

V této kapitole probereme hlavni pravidla, které je nutné vzit v Gvahu pfi publikovéni statistickych Gdajd.

7.1 Text

Text musi byt struény, uceleny a dobfe strukturovany, aby uZivatelé snadno nachdzeli tu informaci, kterou hledaiji.
Pokud svij text usporddéte do logicky oddélenych &asti s titulky a mezititulky, tak uZivateldm usnadnite nejen vy-
hleddvani v textu samotném, ale i jeho pfipadné dalsi zpracovani.

Aby byl text dostupny opravdu viem, mél by byt v nékolika formétech, tedy napft. i v Braillové pismu, v podobé au-
dio zdznamu nebo psdn nadmérnym pismem. KdyZ vytvéfite pvodni text, méli byste vzit v dvahu i moZnost pfevodu
do jinych formatd, které by nemély mit vliv na vyslednou podobu textu. Jestlize napfiklad ke kazdému grafickému
prvku pridéte vysvétlujici text, bude prevod do Braillova pisma, audio zdznamu, nebo dokonce i do HTML formatu
snadnégsi.

Pravidla pro pfistupnost dokumentd stanovend mezindrodnim konsorciem World Wide Web Consortium
(W3C)?*byla navrzena tak, aby zaijistila pfistup k informacim v elektronickém formétu pomoci adaptivnich tech-
nologii. Mezi né patfi snimade obrazovky, néstroje na zvétSovani pisma, prenosnd datové zafizeni, napf. PDA
(portable data access devices), a mnoho dal3ich.

7.2 Tabulky

| tvorbé tabulek je tfeba vénovat néleZitou pééi. Jsou-li data zobrazovana bez viech potiebnych informaci nutnych
k jejich pochopeni a interpretaci, pak jsou nepouzitelnd nebo zavédsjici.

23 http://www.w3.org/
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Predstavte si napfiklad tabulku, kterd zabird nékolik stranek. Pokud uZivatel nevidi hlaviéky sloupcd na kazdé
strénce, je jen stézi schopen takovou tabulku pochopit. TudiZ je dileZité opakovat hlavicky sloupct a popisky fadkd
na kazdé nové strané tabulky.

Dobry pfiklad tabulky, které spliivje poZadavky na dostupnost

Pocty hospoddiskych zvifat v Kanadé v letech 2007 a 2008

2007 2008
Druh
Kusy (v tis.) v% Kusy (v tis.) v %
Skot 15885 50,2 15195 52,0
Prasata 14 690 46,4 12 985 44,4
Ovce 1096 46,4 1062 3,6
Celkem 31671 100,0 29 242 100,0

Zdroj: Kanadskd statistka dobytka, srpen 2008 (Canadian Cattle Statistics August 2008

Kazdd hodnota je nejenom spojena s konkrétnim druhem hospoddiskych zvifat a s rokem, ale také odkazuje na
pocet kusU (v tisicich) nebo na procenta. Zafizeni, kterd pouzivaji uZivatelé s poruchami zraku, musi byt schopno
podat celou tuto informaci u kazdé hodnoty v tabulce. TakZe uZivatelé uslysi: ,V roce 2007 je procentudlni mnoZstvi
skotu 50,2."

V elektronickém formétu, napf. v HTML, mohou byt tagy vloZeny do hlaviéek sloupct nebo popiskd fadkd spolecné
s kratkym popisem jejich obsahu, pokud je to nezbytné. PouZivéni tagl je vyhodné pro kazdého. KdyZ stahujeme to-
bulky, hlavigky sloupcd a popisky fadki se prevadéii pfimo bez rizika z&mény. Kromé toho, je-li struktura tabulky sloZitg,
je dolezité presné popsat, jak jsou data uspofdddna, aby uzivatelé dostali maximum informaci s minimem Usili.

7.3 Grafy

Pfi vytvdreni grafd je dobré vzit v Gvahu, Ze ne viichni uZivatelé maiji pfistup k obrdzkim. Mizete tedy pfipravit
text, ktery poskytne stejné informace, jaké jsou zobrazeny v grafu. Nize uvadime pfiklad z pfiru¢ky ,National Braille
Association Tape Recording Manual”.

Pouziti tagu ,alt text” (struéné textova alternativa) nebo piikazu ,longdesc” (dlouhy popis uloZeny na jiné strénce
a dostupny pfes emailovou adresu) na webovych strdnkdch jsou techniky uzndvané a popisované W3C. Tyto
prikazy mohou byt rovnéz pouzity pfi pfipravé dokumentd ve formé audio zédznamd, dokumentd v Braillové pismu
nebo v jinych formdtech.

Maize ale nastat situace, kdy je v publikaci tolik grafl, Ze bude obtizné k nim ruéné vytvorit textové ekvivalenty.
V sou&asné dobé& probihd vyvoj néstroj0, které budou schopné automaticky extrahovat informace pfimo z grafd

a rovnéz vytvdret popisnou stranku soudasné s tvorbou grafu.

24 http://www.thedairysite.com/articles/ 1613 /canadian-cattle-statistics-august-2008
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Dobry pfiklad grafu s textovym ekvivalentem

Vztah mezi tlakem vodni pdry a teplotou vody

700
600
500
400
300

200

Tlak (milimetrya rtufového sloupce)

100

0 25 50 75 100
Tepolota (stupné Celsia)

Zdroj: Accessible Digital Media: Design Guidelines for Electronic
Publications, Multimedia and the Web?

Vztah mezi tlakem vodni péry a teplotou vody. Toto je Edrovy graf, kde na ose x je zanesena teplota ve stup-
nich Celsia, od nuly do sta stupfid. Na ose y je zobrazen tlak v milimetrech rtutového sloupce, od nuly do 800
milimetr. Kfivka za&ind v po&atku grafu a stoupd tak, Ze kdyz je na ose x 25 stupiid, y je pfiblizné 40 milimetrd.
Kdyz je x 50, pak je y 100. Kdyz je x 75, pak je y tésné& pod 300. Kdyz je x 100, pak je y 760.”

7.4 Mapy

Mapy jsou z hlediska pfistupnosti pro osoby se zdravotnim postiZzenim velkou technickou vyzvou. Informace je
v nich pfend$ena pomoci kombinace obrazd a barey, tj. dvéma metodami, které jsou jen obtizné sluéitelné se stan-
dardy dostupnosti. Mé&li bychom tedy zvazit nabidku textové alternativy poskytuijici stejnou informaci, kterou zobra-
zuje mapa, a/nebo umoznit pfistup k datovym tabulkdm.

Jinou moZnosti je poskytnout vyhleddvaci néstroj, ktery by umoznil uZivateli nastavit takové parametry, jako napf.
oblast, mésto nebo ulice. Vyhledévani v databdzi mize vypadat priblizné takto: ,Hledej pocet osob muzského
pohlavi ve véku 15 az 49 let bydlicich v urité oblasti a pracujicich v zemédélsko-primyslovém sektoru”. Vysledky by
byly vygenerovdny ve formé statistické tabulky a poskytly by stejné informace, které jsou zobrazeny vizudlné.

25 http://ncam.wgbh.org/publications/adm/guideline_f.html
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Dobry pfiklad mapy pfistupné nevidomym

Braillova mapa &asti mésta Washington DC

Zdroj: Knihovna Geologické sluzby USA (US Geological Survey Library), se svolenim Flickr?®

7.5 Metadata

Statistické organizace by mély zajistit, aby uZivatelé dostavali metadata, kterd jsou nutnd k sprévnému pochopeni

0daj0. Metadata musi byt neustdle aktualizovand a méla by zahrnovat posledni zmény definic, klasifikaci a meto-

diky.

Abyste zaijistili, Ze se k Vaim metadatim mize kdokoliv dostat a pouzit je, méli byste zvazit ndsledujici doporuceni®”:

Umoznéte pfistup k metadatdm prostfednictvim fady roznych médii - napf. papirové publikace, CD-ROMy
atd. VSechna metadata by samoziejmé méla byt dostupnd na internetu, protoZe ten je pro uZivatele
nejdostupnéj§im médiem a umoziuje okamzitou aktualizaci ddajb.

Prezentujte metadata tak, abyste uspokoijili potieby Sirokého spekira uZivateld s rozlicnymi poZadavky a také
s rozdilnou Urovni statistické odbornosti.

Zvefejfiujte metadata zdarma prostfednictvim internety, i prestoZe za jejich papirovou verzi &i za statistické
data, kterd popisuji, je stanoven poplatek.

Zajistéte aktivni odkazy z metadat do tabulek a grafd, které popisuji (a naopak).

Dejte metadata k dispozici nejen v ndrodnim jazyce, ale pokud je to mozné, tak i v jinych rozdifenych jazy
cich, napt. v angliétiné.

Zajistéte moznost vyhledavéni, napf. pomoci pfisluiného bezplatného néstroje.

Zavedte mechanismus, ktery zajisti stabilitu URL (Uniform Resource Locators) adres nebo zabezpeéi odkazy
mezi starymi a novymi URL adresami, které pfesméruji uZivatele na novou adresu. Toto je klicové otdzka
vzhledem k dilezZitosti odkaz mezi jednotlivymi internetovymi servery.

Poskytnéte jména kontaktnich osob nebo jejich emailové adresy, které poskytnou tazatelim dal3i informace

26
27

http://www.flickr.com/photos/98169608@N00/3296197787/
Ndavody pro diseminaci metadat jsou pfevzaty a adaptovény z publikace OECD ,Data and Metadata Reporting and Presentation Handbook”
z roku 2007, kterd je dostupné na adrese http://www.oecd.org/bookshop29789264030329.
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o usporddani dat, definicich a metodice.
Nékteré statistické Gfady prezentuji metadata jako patra pyramidy. V tomto systému se uZivatel s tim, jak postupuje
od vrcholu pyramidy do spodnich pater, dostavé ke stale podrobnéjsim metadatim.

= Na vrcholu pyramidy: metadata, kterd jsou zdsadni pro zdkladni pochopeni dané statistiky, véetné infor-
maci o tom, zda jsou Gdaje pfedbézné nebo definitivni. PFileZitostni uZivatelé se jen zfidkakdy pusti ddle nez
za tento druh metadat.

= NiZe: jsou vysvétlujici pozndmky, které poskytuji struény popis dané statistiky (definice, klicové otdzky, omezeni
atd.), které mohou ovlivnit pouZiti Gdaji. Tento druh metadat mohou studovat stfedné pokroéili uZivatelé.

=V zdkladné pyramidy: jsou nejpodrobnéjsi metodické informace, vétsinou ve formé metodickych pfiruéek
nebo podobnych dokumentd. Tento druh metadat bude pravdépodobné zajimat jen ty nejzkuiend;si
uzivatele, ktefi Gdaje vyuZivaji pro podrobné vyzkumné Gcely.
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